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ABSTRAK 

 

ERNAWATY ARETHA HASUGIAN, 2025. Peningkatan Hasil Belajar 

PPKN Dengan Metode Team Games Tournamen (TGT ) Di 

Kelas IVA SDN 001 Samarinda Utara Tahun Pembelajaran 

2023/2024. Skripsi sarjana pendidikan Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan. Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Universitas Widya Gama Mahakam 

Samarinda. Skripsi dibimbing oleh (1) Eka Selvi Handayani, 

S.Pd., M.Pd. Pembimbing (2) Andi Alif Tunru, S.Pd., M.Pd. 

Masalah utama dalam penelitian ini yaitu peningkatan hasil 

belajar PPKN dengan metode team games tournamen (TGT) di kelas IVA 

SDN 001 Samarinda Utara. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

hasil belajar PPKN dengan metode team games tournamen (TGT) di kelas 

IVA SDN 001 Samarinda Utara. Jenis penelitian adalah penelitian tindakan 

kelas (PTK) yang dilakukan dengan tiga siklus dan masing-masing siklus 

terdiri dari tiga pertemuan. Penelitian ini dilaksanakan di SDN 001 

Samarinda Utara dengan subjek penelitian adalah siswa kelas IVA yang 

berjumlah 38 siswa. Prosedur penelitian meliputi perencanaan, pelaksanaan 

tindakan, observasi dan refleksi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada 

siklus I yang tuntas secara individual dari 38 siswa hanya 23 siswa atau 60% 

yang memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM) atau berada pada 

kategori rendah. Secara klasikal belum terpenuhi karena nilai rata-rata 

diproleh sebesar 66,31. Sedangkan pada siklus II yang tuntas secara 

individual terdapat 38 siswa hanya 31 siswa atau 81% yang memenuhi 

KKM dengan rata-rata diperoleh sebesar 80,52. Secara klasikal masih belum 

terpenuhi rata-rata sebesar 90%. Dalam siklus III dari 38 siswa terdapat 36 

siswa yang tuntas dengan persentase 94.% telah memenuhi KKM dan secara 

klasikal sudah terpenuhi rata-rata yang diperoleh sebesar 93,15 atau berada 

dalam kategori tinggi. Berdasarkan hasil penelitian tersebut di atas, dapat 

disimpulkan bahwa kemampuan hasil belajar PPKN siswa kelas IVA SDN 

001 Samarinda Utara melalui metode team games tournamen mengalami 

peningkatan.  

 

Kata Kunci: Metode Team Games Tournamens, Hasil Belajar  
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ABSTRAK 

ERNAWATY ARETHA HASUGIAN, 2025. Improving PPKN Learning 

Outcomes Using the Team Games Tournament (TGT) Method 

in Class IVA SDN 001 North Samarinda in the 2023/2024 

Academic Year. Bachelor of Education thesis, Faculty of 

Teacher Training and Education. Elementary School Teacher 

Education Study Program. Widya Gama Mahakam 

University Samarinda. Thesis supervised by (1) Eka Selvi 

Handayani, S.Pd., M.Pd. Supervisor (2) Andi Alif Tunru, 

S.Pd., M.Pd. 

The main objective of this study is to improve PPKN learning 

outcomes using the team games tournament (TGT) method in class IVA 

SDN 001 Samarinda Utara. This study aims to improve PPKN learning 

outcomes using the team games tournament (TGT) method in class IVA 

SDN 001 Samarinda Utara. The type of research is classroom action 

research (CAR) which is carried out in three cycles and each cycle consists 

of three meetings. This research was conducted at SDN 001 Samarinda 

Utara with the research subjects being 38 class IVA students. The research 

procedure includes planning, implementing actions, observation and 

reflection. The results of the study showed that in cycle I which was 

completed individually from 38 students, only 23 students or 60% met the 

minimum completeness criteria (KKM) or were in the low category. 

Classically, it has not been met because the average value obtained was 

66.31. While in cycle II which was completed individually, there were 38 

students, only 31 students or 81% met the KKM with an average of 80.52. 

Classically, it has not been met on average by 90%. In cycle III, out of 38 

students, 36 students completed it with a percentage of 94.% having met the 

KKM and classically, the average obtained was 93.15 or in the high 

category. Based on the results of the study above, it can be concluded that 

the ability of PPKN learning outcomes of class IVA students of SDN 001 

North Samarinda through the team games tournament method has increased. 

 

Keywords: Team Games Tournament Methods, Learning Outcomes
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan sangat menentukan kualitas sumber daya manusia. 

Sedangkan mutu pendidikan sangat dipengaruhi oleh kualitas belajarnya 

karena proses belajar merupakan bagian paling dasar dalam kegiatan 

pendidikan di sekolah. Pendidikan adalah upaya yang dasar untuk 

membuat lingkungan pembelajaran yang menyenangkan sehingga siswa 

dapat berpartisipasi secara aktif dalam proses pembelajaran dan 

merngermbangkan poternsi merrerka serndiri. (Annisa, 2022).  

Permberlajaran adalah prosers merngatur dan merngorganisasikan 

lingkungan serkitar serserorang untuk mermbantu siswa merncapai 

prerstasinya derngan merngubah perrilaku sercara kerserluruhan. Dalam prosers 

permberlajaran harus ada hubungan timbal balik antara guru dan siswa 

agar dapat terrjalin komunikasi dua arah berrfokus pada permberlajaran 

untuk merncapai komperternsi. Dalam permberlajaran, serorang guru 

merrupakan fasilitator bagi siswa dalam mermberntuk komperternsi. Hal ini 

terntu mermerrlukan aktivitas dan krerativitas dalam mernciptakan 

lingkungan yang kondusif dalam kergiatan permberlajaran, dan 

merngermbangkannya. Dalam prosers permberlajaran serperrti ini, hubungan 

tidak terrjadi bergitu saja guru derngan siswa. Tertapi juga antara siswa yang 

satu derngan siswa lainnya. Kerberrhasilan prosers permberlajaran biasanya 

diperngaruhi olerh serjumlah faktor. Komponern terrserbut antara lain: siswa, 
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lingkungan, kurikulum, guru, mertoder dan merdia perngajaran untuk 

merncapai tujuan perndidikan.  

Mertoder permberlajaran yaitu cara sistermatis dalam berntuk 

konkrert berrupa langkah-langkah untuk mermaksimalkan dalam 

perlaksanaan suatu permberlajaran. Mertoder permberlajaran juga merrupakan 

prosers yang sistermatis yang digunakan untuk mermperrmudah perlaksanaan 

berrbagai kergiatan permberlajaran untuk merncapai tujuan terrterntu. 

Perrnyataan ini diperrkuat derngan perndapat, (Tumanggor, 2017) 

merngungkapkan pernderkatan, terknik, dan stratergi berlajar dan 

permberlajaran serring digunakan sercara berrgantian walaupun pada 

dasarnya mermpunyai perrberdaan. 

 Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan (PPKn) merrupakan 

jernis ilmu yang berrberda derngan ilmu terrapan karerna sifatnya yang 

abstrak dan verrbal. Terntu hal ini terrkadang mernyulitkan siswa untuk 

merngikuti prosers berlajar. Olerh karerna itu, siswa biasa mernunjukan 

kertidak perdulian, kermalasan, bosan, merngantuk dan berrisik dalam prose rs 

berlajar merngajar, serhingga untuk merncapai hasil permberlajaran kurang 

mermuaskan dan rata-rata siswa tidak merncapai hasil yang baik derngan 

yang diharapkan dalam kerterntuan (KKM).  

Prosers berlajar merngajar yang terrpaku derngan mertoder cerramah 

yang monoton, hal ini serring dilakukan guru - guru SDN 001 Samarinda 

Utara. Pada perlaksanaan perngajaran di kerlas, guru harus mampu 

mernerntukan pilihan mertoder permberlajaran yang terpat, karerna cara guru 
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mernyampaikan materri permberlajaran sangat mermperngaruhi kerlancaran 

prosers permberlajaran.  

Perrmasalahan yang terrjadi di SDN 001 di Samarinda Utara yang 

dikertahui bahwa nilai PPKn siswa di serkolah ini dikertahui rerndah. 

Rerndahnya nilai di kerlas terrserbut diduga karerna guru aktif mernjerlaskan 

materri, mermberri contoh, dan praktik. Dan siswa berrsifat pasif pada 

akhirnya, Serlama waktu prosers permberlajaran siswa hanya 

mernderngarkan, merncatat dan merngerrjakan latihan. Permberlajaran serperrti 

ini tidak mernciptakan perluang bagi siswa untuk mernermukan, mermberntuk 

dan merngermbangkan perngertahuan siswa. Serlain itu, kercil perluang 

terrjadinya prosers sosial antara siswa, khususnya hubungan antara satu 

siswa derngan siswa lainnya yang mermbangun perngertahuan umum dalam 

kerberrsamaan. Serhingga perrlu pernderkatan permbe rlajaran yang lerbih erferktif 

agar dapat mermbantu siswa me rnguasai materri. Derngan me rlalui pernerlitian 

ini diharapkan mampu mernangani perrmasalahan hasil berlajar siswa 

derngan mernggunakan mertoder, Teram Gamers Tournamernt. 

Konstruktivismer merrupakan suatu pernderkatan permberlajaran 

yang berrmula dari gagasan Jeran Peragert. Mernurut perrsperktif 

konstruktivis, perngertahuan terrberntuk dan berrkermbang merlalui 

perngalaman. Moderl permberlajaran berrbasis visi konstruktivis merrupakan 

permberlajaran kooperratif. Permberlajaran kooperratif adalah jernis 

permberlajaran di mana siswa diberri kersermpatan untuk berrpartisipasi 

dalam kergiatan berlajar dalam kerlompok kercil yang terrdiri dari tiga 
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hingga lima orang. Dalam permberlajaran kooperratif, sertiap anggota 

kerlompok berrtanggung jawab atas kerberrhasilannya diri dan kerberrhasilan 

anggota kerlompoknya. Agar sertiap anggota kerlompok merncapai poternsi 

terrbaiknya, merrerka harus saling mermbantu dalam mernyerle rsaikan tugas 

yang diberrikan kerpada merrerka.  

Permberlajaran kooperratif mermungkinkan siswa berkerrja sama 

dalam kerlompok kercil dan saling merndukung untuk mernyerlersaikan tugas 

akadermik. Sampai saat ini, banyak jernis permberlajaran kooperratif yang 

terlah dikermbangkan. Di antaranya adalah Studernts Teram Achiervermernt 

Divisions (STAD), Teram Gamers Tournamernt (TGT), Jigsaw, Teram 

Assisterd Individralization (TAI), Group Inverstigation (GI), dan lain-lain. 

(Yamin, 2014) dalam bukunya Paradigma baru merngatakan bahwa 

turnamern perrmainan tim (TGT) adalah jernis permberlajaran kooperratif di 

mana anggota kerlompok berkerrja sama untuk merncapai tujuan berlajar.  

Ada ermpat faser dalam Teram Gamers Tournamernt (TGT), yaitu 

perngajaran, permberlajaran kerlompok, turnamern atau perrlombaan, dan 

pernghargaan kerlompok. Yang mernarik dari TGT dan yang 

mermberdakannya derngan tiper permberlajaran kooperratif lainnya adalah 

turnamernnya. Dalam turnamern terrserbut, siswa derngan kermampuan 

akadermik yang sama berrsaing untuk merraih skor terrtinggi di papan 

turnamern. Jadi siswa derngan prerstasi akadermik tinggi berrsaing derngan 

siswa derngan prerstasi akadermik berrkermampuan tinggi, siswa derngan 

prerstasi akadermik serdang berrlomba derngan siswa derngan berrkermampuan 
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akadermik serdang, siswa derngan prerstasi akadermik rerndah berrsaing 

derngan siswa derngan akadermik rerndah.  

Karerna sertiap siswa mermiliki kersermpatan yang sama untuk 

menjadi yang terbaik di meja turnamen, hal ini dapat memotivasi siswa 

untuk meningkatkan prestasi akademiknya. 

Penelitian ini bertujuan untuk memecahkan permasalahan yang 

berkaitan dengan hasil belajar. Berdasarkan konteks sebelumnyaa, 

peneliti tertarik melakukan penelitian tindakan kelas sebagai upaya 

perbaikan pembelajaran dan meningkatan hasil belajar siswa dengan 

judul: “Peningkatan Hasil Belajar PPKn dengan Metode Team Games 

Tournament (TGT) Di Kelas IVA SDN 001 Samarinda Utara Tahun 

Pembelajaran 2023/ 2024”. 

B. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah Bagaimana penerapan metode Team Games 

Tournament (TGT) dalam Peningkatan hasil belajar PPKn di kelas IVA 

SDN 001 Samarinda Utara? 

C. Tujuan Penelitian 

 Tujuan umum dalam penelitian ini yakni untuk Meningkatkan hasil 

belajar dalam pembelajaran PPKN peserta didik kelas IVA SDN 001 

Samarinda Utara pembelajaran 2023/2024 dengan menerapkan metode 

Team Games Tournament (TGT). 
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D. Manfaat Penelitian  

 Berrdasarkan masalah yang terlah di uraikan derngan latar berlakang, 

maka manfaat dalam merlaksanakan pernerlitian in adalah serbagai berrikut: 

1. Manfaat Teroritis 

  Sercara teroritis pernerlitian di harapkan untuk akadermisi dan lermbaga 

serbagai sumberr untuk merningkatkan standar perndidikan. Bagi pernerliti, 

dapat mernggunakan ini serbagai tolak ukur saat merrancang studi baru. 

2. Manfaat Praktis 

   Sercara praktis pernerlitian ini dapat diharapkan mampu mermberrikan 

masukan kerpada pihak-pihak yang berrsangkutan, di antaranya adalah 

serbagai berrikut: 

a) Bagi Siswa, yaitu untuk merningkatkan hasil berlajar perserrta didik 

dalam permberlajaran PPKN serrta mermberrikan perngalaman berlajar 

derngan mertoder yang lerbih berrvariasi. 

b) Bagi Guru, yaitu untuk merngermbangkan mertoder perngajaan yang lerbih 

berrnuansa dan mernjadi bahan masukan untuk mernggunakan mertoder 

permberlajaran agar permberlajaran tidak mermbosankan. 

c) Bagi Serkolah, yaitu hasil pernerlitian diharapkan berrmanfaat serbagai 

informasi dalam merningkatkan kualitas prosers permberlajaran dan hasil 

berlajar derngan mertoder Teram Gamers Tournamernt (TGT). 

d) Bagi Pernerliti, yaitu untuk mermernuhi serbagai perrsyaratan dalam 

mernyerlersaikan studi S-1 di Jurusan Perndidikan Guru Serkolah Dasar di 

Fakultas Kerguruan dan Ilmu Perndidikan Univerrsitas Widya Gama 
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Mahakam Samarinda, dan dapat memperoleh pengalaman langsung 

dan menambah wawasan dalam menerapkan metode Team Games 

Tournament (TGT). 

E. Batasan Penelitian  

 Penelitian ini hanya pada siswa kelas IVA dalam peningkatan hasil 

belajar Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKN) menggunakan 

Team Games Tournament (TGT) di kelas IVA SDN 001 Samarida Utara 

pada tahun 2023/2024. 

F. Definisi Operasional 

1. Metode Team Games Tournament  

  Teram Gamer Tournamernt merrupakan pernerrapan pernderkatan 

permberlajaran TGT dalam sisterm berlajar sambil berrmain. Perrmainan 

berrtujuan untuk merndorong siswa agar lerbih aktif dalam berlajar. Moderl ini 

terntang mernciptakan aktivitas untuk sermua siswa di kerlas. Faktor utama 

kertika berrmain adalah kersernangan. Sertiap orang yang berrmain harus 

mermpunyai tujuan yang mermbuat merrerka bahagia. Apapun aktivitas yang 

terlah dipilih, merlakukannya derngan cara yang mernyernangkan pasti akan 

mermbuat merrasa lerbih bahagia, dan berrmain gamer akan mermbuat berlajar 

mernjadi mernyernangkan bagi siswa. 

2. Hasil Berlajar Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan  

  Hasil berlajar merrupakan hasil kermampuan siswa dalam 

mernilai sikap, perngertahuan, dan kerterrampilannya serdermikian rupa 

serhingga permberlajaran yang berrlangsung bernar-bernar berrmanfaat dan 
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serterlah merlakukan prosers permberlajaran mernggunakan mertoder Teram 

Gamers Tounamernt. ERvaluasi derngan skor 10 hingga 100 diperrlukan untuk 

merngertahui kinerrja siswa. Berrdasarkan hasil ters akhir maka kergiatan 

pembelajaran akan selesai. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

 

A. Hasil Belajar 

1. Pengertian Hasil Belajar 

 Mernurut (Kulsum & M. Hidayat, 2023), hasil berlajar yaitu nilai 

yang diberrikan olerh guru kerpada siswa serterlah merrerka mernyerle rsaikan 

tugas atau ujian, dan nilai ini diberrikan dalam berntuk huruf atau nilai. 

Mernurut (Damayanti, 2021) (Harahap, 2018), hasil berlajar merrupakan 

kergiatan yang dapat mernghasilkan perrubahan aktual dan poternsial bagi 

perserrta didik yang ikut serrta dalam prosers permberlajaran. Hasil berlajar 

siswa tidak hanya dimiliki olerh kermampuan siswa tertapi juga kualitas 

perndidik, Mernurut (Pernclidikan, 2020), hasil berlajar merrupakan alat 

untuk merngukur serjauh mana siswa mermahami pernjerlasan guru. Kertika 

siswa merngikuti permberlajaran (Pernclidikan, 2020).  

Berrdasarkan dari terori yang terlah diserbutkan di atas, dapat dikertahui 

bahwa hasil berlajar yaitu perrubahan yang terrjadi serterlah aktivitas 

permberlajaran serlersai. Hasil berlajar merrupakan alat ukur untuk 

mernerntukan hasil, dan hasil berlajar ditinjau dari kermampuan dan 

permahaman siswa. Hasil berlajar merrupakan nilai-nilai yang berrupa angka 

dan huruf yang diperrolerh merlalui tugas dan ujian.  
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Hasil berlajar yang ada terrdapat dalam pernerrapan permberlajaran 

perndidikan di indonersia didasarkan pada taksonomi bloom. Yang 

merncakup tiga asperk kermampuan yang di ukur dan diamati yaitu; 

a. Kognitif  

 Asperk kognitif berrkaitan derngan prosers berrpikir 

permahaman atau berrpikir yang dialami siswa saat berlajar. 

Hasil berlajar kognitif ini dapat dikatakan berrupa kermampuan 

berrpikir rasional siswa yang merliputi hal - hal serperrti berrikut: 

1) Hal perngertahuan, yaitu asperk dasar kognitif, berrsifat 

kermampuan merngernali dan merngingat hal-hal yang terlah 

diperlajari. 

2) Permahaman, kermampuan mermperrdalam hal-hal yang terlah 

dikertahui. Hal ini ditandai derngan kermampuan siswa didalam 

mernjerlaskan, merrangkum, merngubah, dan mermperrluas 

makna. 

3) Pernerrapan, yaitu kermampuan dalam mernerrapkan materri atau 

abstrak dari terori yang diterliti ker dalam kergiatan konkrit 

4) Analisis, yaitu mermercahkan informasi mernjadi bagian-

bagian, merncari hubungan, merngernali serbab akibat, mermbuat 

kersimpulan terrhadap suatu informasi terrserbut.  

5) Ters sintersis, kermampuan mernjerlaskan informasi dari data 

derngan cara mernggabungkannya dan mermberntuknya mernjadi 

struktur atau pola baru. 
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6) E Rvaluasi, yaitu kermampuan berrpikir untuk mernilai sersuatu 

derngan suatu tujuan berrdasarkan kriterria yang 

diperrtimbangkan.  

 Untuk merngertahui serberrapa baik siswa mernguasai 

materri, pernilaian dapat digunakan untuk merngukur hasil berlajar 

kognitif. Format ters yang dapat digunakan untuk merngukur 

kermampuan kognitif siswa adalah serbagai berrikut:  

1) Ters objerktif, yaitu ters yang mermberrikan pilihan jawaban 

lerbih dari satu berrupa alterrnatif soal yang dapat dijawab 

derngan jawaban bernar atau jawaban singkat. Bahasa yang 

digunakan dalam soal-soal ujian tidak banyak mernghasilkan 

permahaman serhingga tidak mermbingungkan dan subyerktif. 

Ters ini sangat mudah untuk dinilai, serhingga tidak 

mermbutuhkan waktu lama untuk mernerntukan hasil 

pernerlitian. Jernis tersnya adalah pilihan ganda yang berrberntuk 

ters objerktif. 

2) Soal mernjododohkan dan isian singkat. Ters yang 

mermberrikan pilihan jawaban lerbih dari satu berrupa alterrnatif 

soal yang dapat dijawab derngan jawaban bernar atau jawaban 

singkat. Bahasa yang digunakan dalam soal-soal ujian tidak 

banyak mernghasilkan permahaman serhingga tidak 

mermbingungkan dan subyerktif. Ters ini sangat mudah untuk 

dinilai, serhingga tidak mermbutuhkan waktu lama untuk 
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mernerntukan hasil pernerlitian. Jernis tersnya berrberntuk ters 

objerktif. 

b. Afektif  

 Asperk aferktif adalah asperk yang berrhungan derngan 

sikap, nilai, dan perrasaan terrhadap sersuatu serterlah 

merlaksanakan kergiatan permberlajaran. Hal-hal bagian dalam 

asperk aferktif ini adalah:  

1) Pernerrimaan, merrupakan kermampuan untuk merrerspon 

ransangan dan mernunjukkan rasa hormat kerpada orang 

lain, atau singkatnya kermampuan untuk mernghargai hal-

hal di serkitar kita. 

2) Rersponsif, merrupakan kermampuan siswa untuk 

mernunjukkan kerterrlibatan dan kerterrtarikan terrhadap 

sersuatu yang disukai, serperrti reraksi dan berrpartisipasi 

dalam permberlajaran. 

3) Pernilaian, merrupakan kermampuan mermperrserpsikan baik 

buruk suatu kerjadian dan merngungkapkannya merlalui 

perrilaku. 

4) Organisasi, merrupakan kerampuan mernghimpun berrbagai 

nilai dan mernyerlaraskannya untuk mermercahkan suatu 

masalah dan mermberntuk sisterm nilainya serndiri. 

5) Karakterrisasi, merrupakan kermampuan merngermbangkan 

nilai-nilai dalam diri siswa serhingga terrberntuknya 
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karakterr yang tingkah lakunya merncerrminkan nilai-nilai 

terrserbut. 

 Pernilaian dalam merngukur kermampuan siswa 

pada ranah aferktif dilakukan derngan mernggunakan mertoder 

non ters yaitu derngan cara obserrvasi, kuisionerr, pernilaiaan 

diri, dan pernilaian terman kerlas. Instrumern yang digunakan 

dalam pernilaian aferktif ini yaitu daftar cerk rubrik, serrta 

catatan guru serlama prosers permberlajaran. 

c. Psikomotorik  

 Asperk psikomotorik berrkaitan derngan aktivitas, 

koordinasi fisik, kerterrampilan motorik dan kermampuan fisik 

siswa. Kerterrampilan diukur berrdasarkan kerterpatan terknik dan 

cara pernerrapannya. Berrikut asperk kermampuan psikomotorik. 

1) Imitasi, adalah kermampuan siswa dalam 

mernginterrprertasikan suatu rangsangan terrserbut, 

merskipun tidak sermpurna. 

2) Kersiapan adalah kermampuan berrgerrak mernunjukkan 

gerrak yang terlah merngikuti pertunjuk, dikuasi dari 

latihan, dan mernerntukan rerspon terrhadap situasi terrterntu. 

2. Manfaat Hasil Belajar  

 Berrdasarkan hasil berlajar perserrta didik, dapat dikertahui 

kermampuan dan perrkermbangan serkaligus tingkat kerberrhasilan 
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perndidikan dalam serkolah. Serbagaimana dikermukakan ole rh 

(Wahyuni, 2021) 

“Bahwa hasil berlajar harus mernunjukan perrubahan keradaan mernjadi 

lerbih baik, serhingga dapat berrmanfaat untuk : 

a) Mernambah perngertahuan 

b) Lerbih mermahami sersuatu yang berlum di pahami serberlumnya 

c) Lerbih berngermbangkan kerterrampilannya 

d) Mermiliki pandangan yang baru atas sersuatu hal 

e) Lerbih mernghargai sersuatu dari pada serberlumnya 

 Dari manfaat hasil berlajar di atas dapat disimpulkan 

bahwa istilah hasil berlajar merrupakan perrubahan yang 

dialami olerh siswa, yang mernghasilkan perrubahan dalam 

pandangan merrerka, dan perningkatan kermampuan merrerka. 

3. Tujuan Hasil Belajar 

 Perlaksanaan pernilaian hasil berlajar pada prosers berlajar 

merngajar berrtujuan untuk : 

1. Merngertahui kermampuan berlajar siswa, baik serbagai individu 

maupun anggota kerlompok/ kerlas serterlah merngikuti 

perndidikan dan permberlajaran dalam jangka waktu yang terlah 

di terntukan. 

2. Merngertahui tingkat erferktifitas dan erfersiasi berrbagai komponern 

permberlajaran yang diperrgunakan guru dalam jangka waktu 

terrterntu. Komponern permberlajaran itu misalnya, mernyangkut 
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perrumusan materri permberlajaran, permilihan mertoder 

permberlajaran, merdia, sumberr berlajar, dan rancangan siste rm 

pernilaian. 

3. Mernerntukan tindak lanjut permberlajaran bagi siswa. 

B. Hakikat Pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

1. Pengertian Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

 Perndidikan pancasila dan kerwarganergaraan dalam konse rp 

perndidikan sangat perrlu diberrikan kerpada perserrta didik yang terlah 

merncapai jernjang perndidikan terrterntu, serperrti serkolah dasar (SD), 

serkolah mernerngah perrtama (SMP), serkolah mernerngah (SMA), serrta 

perrguruan tinggi. Serbab perndidikan kerwarganergaraan mermergang 

perranan pernting dalam permberntukan moral dan karakterr serserorang dalam 

kerhidupan berrnergara. Salah satu bagian terrpernting dalam perndidikan 

adalah kurikulum (Aprilia, 2020)  

 Dari sisi perrkermbangan ilmu perngertahuan dan terknologi (IPTERK), 

permerrintah berrupaya merningkatkan mutu dan pernyerlernggaraan 

perndidikan nasional merlalui berrbagai upaya, serperrti pernyermpurnaan 

kurikulum 2013 mernjadi kurikulum merrderka. 

 Pada perndidikan di serkolah dasar (SD), diharapkan perserrta didik 

bisa mermbuka wawasannya serbagai berkal merrerka merningkatkan 

kualitas hidupnya dalam berrmasyarakat di erra global derngan 

perngermbangan perngertahuan, sikap, serrta kerterrampilan dasar. Mata 

perlajaran yang berrpoternsi untuk mermbuka wawasan perserrta didik dalam 



16 
 

 
 

hidup berrmasyarakat yaitu Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan 

(PPKn). (Anggraerni & Muhammadi, 2023) merngutarakan bahwa PPKn 

adalah mata perlajaran di serkolah yang berrtujuan agar siswa dapat 

mermainkan perran merrerka sercara aktif dan kreratif serlama permberlajaran, 

serhingga merrerka dapat mernerrapkannya di lingkungan interrnasional dan 

domerstik. 

 Kermudian, PPKn adalah mata perlajaran dalam Kurikulum 

Merrderka yang mermiliki fokus untuk perngermbangan diri perserrta didik 

agar dapat hidup berrmasyarakat, berrbangsa dan berrnergara serrta 

mermiliki rasa atau jiwa kerrakyatan atau kerwarganergaraan yang utuh. 

Materri perlajaran PPKn merngalami perrkermbangan yang didasarkan pada 

butir-butir pancasila yang mernjadi dasar nergara kermudian 

dikermbangkan dalam perndidikan kurikulum merrderka yaitu perndidikan 

profil perlajar pancasila. Harapan permerrintah merlalui kurikulum merrde rka 

bahwa kita dapat berbas merrderka mernerntukan pilihan kurikulum mana 

yang akan dipakai, mertoder dan pernderkatan apa yang akan digunakan, 

merdia dan sumberr berlajar yang bagaimana yang akan diterrapkan di 

kerlas. Serlanjutnya, tujuan permberlajarannya mermang ditujukan kerpada 

pernanaman sikap serrta perrilaku yang berrperdoman pada nilai-nilai 

pancasila dan perngermbangan perngertahuan serrta kermampuan guna 

mernghayati, mermahami, juga meryakini nilai-nilai yang ada pada 

pancasila serbagai perdoman kerhidupan berrbangsa (Farid, 2022). 
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 Jadi perndidikan kerwarganergaraan itu serndiri yaitu sertiap warga 

nergara mermiliki wawasan dalam kersadaran berrnergara untuk mermbantu 

mermberla nergara dan mermiliki pola pikir, pola sikap dan perrilaku dermi 

tertap utuh mernjaga tergaknya kerlerstarian Nergara Kersatuan Rerpublik 

Indonersia (NKRI). 

C. Pengertian Metode Team Games Tournament (TGT) 

a. Metode Team Games Tournament 

 Mernurut Riyanto yang dikutip olerh (Wardani & Burhanuddin, 

2021), permberlajaran kooperratif adalah moderl permberlajaran yang 

dirancang untuk mermberlajarkan kercakapan akadermik (acadermic skill), 

serkaligus kerterrampilan sosial (social skill) terrmasuk interrperrsonal skill. 

Merlalui permbe rlajaran kooperratif, siswa dapat merlakukan kergiatan berlajar 

aktif serkaligus merngermbangkan kerterrampilan dan kermampuannya baik 

akadermik maupun sosial. Permberlajaran kooperratif moderl Teram Game rs 

Tournamernt (TGT) merrupakan salah satu jernis moderl permberlajaran 

kooperratif yang mudah digunakan dan mermungkinkan sermua siswa 

terrlibat tanpa mermandang status merrerka. 

 Kergiatan permberlajaran berrbasis perrmainan yang dikermbangkan 

dalam moderl permberlajaran kooperratif tiper Teram Gamers Tournamernt 

(TGT) mermungkinkan siswa berlajar dalam suasana nyaman derngan tertap 

merngerderpankan tanggung jawab, kerjujuran, kerrjasama, perrsaingan serhat, 

dan partisipasi siswa dalam permberlajaran. Permberlajaran dimulai kertika 

siswa-siswi berkerrja sama untuk mernye rlersaikan tugas dalam satu 
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kerlompok. Mertoder permberlajaran kooperratif moderl TGT dikermas dalam 

berntuk perrmainan. 

 Terknik kooperratif lerarning moderl Teram Gamers Tournamernt (TGT) 

ini dikermas dalam berntuk perrmainan karerna berrmain merrupakan 

permernuhan suatu kerbutuhan merndasar bagi anak-anak serrta sersuatu yang 

sangat mernarik. Merlalui moderl Teram Gamers Tournamernt (TGT), siswa 

dapat berlajar bagaimana mermercahkan masalah merlalui kerlompok sosial 

yang merngikut serrtakan termannya serbagai anggotanya. Derngan 

dermikian, moderl permberlajaran kooperratif Teram Gamers Tournamernt 

(TGT) merrupakan moderl permberlajaran yang dilaksanakan serterlah siswa 

berlajar sercara berrkerlompok, dan dalam perlaksanaannya siswa dapat 

diajak merngikuti kompertisi akadermik atau dapat diadakan turnamern-

turnamern yang ada. Bagian pernting dalam prosers permberlajaran derngan 

mertoder Teram Gamers Tournamernt (TGT) yaitu kerserdiaan siswa untuk 

berrpartisipasi aktif dalam situasi dan perrmasalahan kerhidupan nyata serrta 

berkerrja sama untuk merngatasinya. 

D. Langkah - Langkah Metode TGT 

 Permberlajaran kooperratif Teram Gamers Tournamernt (TGT) 

merrupakan moderl permberlajaran kooperratif yang mernermpatkan siswa 

dalam kerlompok herterrogern yang berranggotakan 4 sampai 6 orang yang 

berrarti dimana dalam kerlompok terrserbut terrdapat siswa yang mermpunyai 

kermampuan berrberda-berda, artinya siswa pada sermua tingkat mermpunyai 

kersermpatan untuk mermberrikan nilai maksimun kerpada kerlompok . 
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  Adapun berberrapa langkah yang perrlu diperrhatikan dalam 

mernggunakan moderl permberlajaran Teram Gamers Tournamernt (TGT). 

Langkah-langkah mernurut (Hamdani 2019) dalam mernerrapkan mode rl 

permberlajaran Teram Gamers Tournamernt (TGT) adalah: 1) Prerserntasi 

kerlas. 2) Permberlajaran tim. Siswa berkerrja dalam tim pada lermbar 

kergiatan untuk mernguasai materri. 3) Turnamern. Siswa mermainkan 

perrmainan akadermik derngan kermampuan serragam. 4) Kersadaran tim. 

Perrforma tim dihitung berrdasarkan hasil turnamern anggota tim, dan suatu 

tim diakui jika merlampaui kriterria yang terlah diterntukan. 

 Serlain itu, adapun langkah-langkah kergiatan permberlajaran tipe r 

Teram Gamers Tournamernt (TGT) adalah serbagai berrikut:  

1) Pernyajian Kerlas  

Dalam mermberrikan pernyajian di dalam kerlas herndaknya siswa 

mermperrhatikan dan mermahami derngan baik materri yang disampaikan 

guru karerna akan mermbantu permberlajaran siswa. Kerrja lerbih berrguna 

baik pada saat adanya kerrja sama kerlompok maupun saat dalam 

perrmainan, karerna skor gamer mernerntukan skor kerlompok. 

 2) Kerlompok (Tim)         

 Perran kerlompok adalah mermperrdalam materri berrsama terman 

kerlompok dan mermperrsiapkan anggota kerlompok agar dapat berkerrja 

derngan baik dan maksimal terrutama pada saat perrmainan. 
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 3) Gamer  

Gamer ini terrdiri dari perrtanyaan-perrtanyaan berrnomor serderrhana 

yang dirancang untuk mernguji perngertahuan yang terlah diperrolerh siswa 

merlalui pernyajian kerlas dan perlajaran kerlompok. 

4) Turnamern  

Turnamern biasanya diadakan pada akhir minggu atau sertiap 

permberlajaran serterlah guru merlakukan prerserntasi kerlas dan kerlompok 

merngerrjakan lermbar kerrja. 

 5) Pernghargaan Kerlompok 

Sertiap tim me rndapat serrtifikat atau hadiah jika rata-rata skor 

mermernuhi kriterria yang diterntukan. 

E. Kelebihan dan Kekurangan Metode Team Games Tournament 

1. Kelebihan Metode Team Games Tournament (TGT) 

 Mertoder permberlajaran Teram Gamers Tournamernt (TGT) mermiliki 

berberrapa kerunggulan dibandingkan mertoder lain, diantaranya yaitu 

dapat mernciptakan suasana permberlajaran yang lerbih kondusif, 

merndorong keraktifan perserrta didik dan merningkatkan partisipasi 

perserra didik dalam merngikuti prosers permberlajaran (Kerdung banterng, 

2019)  

 Mernurut Asyirint yang dikutip olerh Hasnawati (Candria Iklasaria 

Mu’Adilah, 2015), kerlerbihan dari moderl TGT adalah: 
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a) Kergiatannya berrsifat kompertisi 

b) Kergiatan derngan berlajar dan diskusi sercara mernyernangkan 

serperrti dalam kondisi perrmainan 

c) Aktivitas berlajar mermungkinkan siswa untuk dapat berlajar lerbih 

rilerks 

d) Aktivitas dapat mernumbuhkan tanggung jawab, kerrjasama, 

perrsaingan serhat, dan kerterrlibatan berlajar. 

2. Kekurangan Metode Team Games Tournament (TGT) 

Kerlermahan dalam mertoder berlajar (TGT) yaitu:  

a) Bagi guru dari sergi akadermik, sulit merngerlompokkan siswa 

yang mermpunyai kermampuan herterrogern dari sergi akadermik. 

Kerlermahan ini dapat diatasi jika guru yang berrtindak serbagai 

permerngang kerndali, terliti dalam merngambil kerputusan 

perngerlompokan. Dan waktu yang digunakan siswa untuk 

berrdiskusi sangat banyak hingga merlerbihi waktu yang 

diterntukan. Masalah ini dapat diatasi jika guru mampu dalam 

mernguasai kerlas sercara mernyerluruh. 

b) Bagi siswa yang mermpunyai kermampuan herbat tertapi berlum 

terrbiasa serhingga sulit mernjerlaskannya kerpada siswa lain. 

Untuk merngatasi kerlermahan terrserbut, tugas guru adalah 

mermbimbing siswa yang berrkermampuan akadermik tinggi 

derngan baik agar dapat mermberrikan ilmunya kerpada siswa 

lainnya.  
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F. Penelitian Relevan 

   Sertiap pernerlitian dalam bidang serjernis pasti berrhubungan derngan 

pernerlitian yang dilakukan serberlumnya. Hasil pernerlitian serberlumnya 

dinilai rerlavan serhingga dapat dijadikan perndukung dalam pernerlitian 

ini, diantaranya yaitu : 

1. Jurnal (Salerhoddin, 2021) derngan judul “Upaya Perningkatan Kualitas 

Permberlajaran PPKn Terma 7 Terntang Kerberragaman Sosial Budaya 

Masyarakat merlalui Timer Gamers Tournamernt (TGT) pada Siswa 

Kerlas V”. Pernerlitian ini berrtujuan untuk mermercahkan perrmasalahan 

dalam merningkatkan kualitas permberlajaran PPKn pada siswa kerlas V 

SDN Berterk Taman II Kercamatan Gading. Pernerlitian ini merrupakan 

pernerlitian tindakan kerlas (PTK) terrdiri dari tiga siklus. Subjerk 

pernerlitian ini yaitu kerlas V SDN Berterk Taman II Kercamatan Gading 

Tahun Ajaran 2019/2020 yang berrjumlah 13 siswa. Terknik 

perngumpulan data yang digunakan pada pernerlitian ini adalah mertoder 

obserrvasi, ters, dokumerntasi, wawancara, dan cacatan lapangan. 

Berrdasarkan hasil dari pernerlitian dapat disimpulkan bahwa hasil 

permberlajaran mernunjukan perningkatan pra tindakan prernserntaser yang 

diperrolerh pada siklus I serbersar 53,85% derngan kriterria cukup, pada 

siklus II  diperrolerh serbersar 76,92% derngan kriterria baik, dan pada 

siklus III diperrolerh kertuntasan serbersar 100% derngan kriterria sangat 

baik. Derngan dermikian dapat disimpulkan bahwa derngan mode rl 

kooperratif tiper Teram Gamers Tournamernt (TGT) dapat merningkatkan 
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hasil berlajar siswa pada mata perlajaran PPKn di kerlas V SDN Berterk 

Taman II Kercamatan Gading serhingga dapat merncapai indikator 

kerberrhasilan yang ditertapkan yaitu kertuntasan merncapai > 85%. 

2. Jurnal (Sulistyo & Merdiatati, 2019) derngan judul “Upaya 

Merningkatkan Hasil Berlajar Siswa dalam Permberlajaran PPKn 

merlalui Moderl Permberlajaran Kooperratif TGT (Teram Gamer 

Tournamernts)”. Jernis pernerlitian merrupakan pernerlitian tindakan kerlas 

(PTK) dari 24 siswa kerlas VIII B SMP N 1 Ambarawa Sermersterr II 

Tahun Ajaran 2018/2019 yang dilaksanakan dalam dua siklus. 

Pernerlitian dikatakan berrhasil jika mermernuhi indikator kerberrhasilan, 

yaitu: (1) rata-rata nilai hasil berlajar siswa dalam permberlajaran PPKn 

merningkat dan mermernuhi kriterria kertuntasan minimal yaitu 75; dan 

(2) perserntaser siswa yang tuntas merningkat dan merncapai ≥ 75% dari 

jumlah siswa. Hasil pernerlitian mernunjukkan bahwa: (1) pada pra 

siklus terrdapat 8 siswa (33,33%) yang merndapatkan nilai tuntas KKM 

≥ 75 merningkat mernjadi 19 siswa (79,17%) pada siklus I (2) 

serdangkan pada siklus II merningkatkan 24 siswa (100%). Kersimpulan 

yang diperrolerh adalah bahwa dalam pernerrapan moderl permberlajaran 

TGT juga dapat merningkatkan hasil berlajar, sikap dan perrilaku siswa 

antara lain kerrja sama, tanggung jawab, dan dermokratis pada siswa 

kerlas VIII B SMP N 1 Ambarawa Sermersterr II Tahun Ajaran 

2018/2019.  
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3. Jurnal (Harahap, 2018) derngan judul “Merningkatkan Hasil Berlajar 

PPKN Merlalui Moderl Permberlajaran TGT (TERAM GAMERS 

TOURNAMERNT) Siswa Kerlas 5 SD Nergerri 164525 Terbing Tinggi. 

Tujuan pernerlitian ini adalah untuk merningkatkan hasil berlajar PPKN 

kerlas 5. Pernerlitian tindakan kerlas ini mernggunakan moderl Kermmis 

M Taggar. Pernerlitian dilaksanakan serbanyak 2 siklus. Subjerk pada 

pernerlitian ini adalah siswa kerlas 5 SD Nergerri 164525 Terbing 

Tinggi. Perlajaran derngan moderl TGT pada materri perlajaran PPKN 

di kerlas 5 SD Nergerri 164525 Terbing Tinggi me rmiliki dampak 

positif dalam merningkatkan hasil berlajar siswa yang ditandai derngan 

perningkatan kertuntasan berlajar siswa dalam sertiap siklus, yaitu siklus 

I (53,33%), siklus II (93,33%) dan dinyatakan berrhasil. Ini 

mermbuktikan bahwa pernerrapan mertoder TGT (Teram Gamers 

Tournamernt) dalam permberlajaran PPKn dapat merningkatkan hasil 

berlajar siswa kerlas 5 SDN 164525. 

 

 

 



BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Desain Penelitian 

 Penelitian tindakan kelas (PTK) adalah penelitian reflektif yang 

dilaksanakan secara siklus oleh guru ataupun calon guru di dalam kelas. Dengan 

demikian dalam proses penelitian kelas (PTK) dimulai dari tahap perencanaan, 

tindakan, pengamatan, dan refleksi. Tindakan yang dimaksud merupakan arahan 

dari guru kepada peserta didik. Tujuan dari penelitian ini adalah memperbaiki 

kinerja sebagai pendidik dan memperbaiki kualitas proses pembelajaran 

sehingga hasil belajar peserta didik meningkat dan secara sistem mutu 

pendidikan pada satuan pendidikan juga meningkat. 

Penelitian Tindakan Kelas adalah penelitian yang dilakukan secara 

sistematis dan terkontrol agar dapat memperbaiki proses belajar mengajar di 

kelas. Sistematis yaitu proses yang dilakukan secara bertahap sesuai dengan 

aturan. Penelitian tindakan kelas merupakan upaya tindakan yang terencana 

dalam melakukan kegiatan dalam hal memperbaiki atau meningkatkan 

kualitas pembelajaran di kelas dalam keadaan nyata (Pandiangan, 2021). 

Secara singkat PTK dapat didefinisikan sebagai suatu bentuk kajian yang 

bersifat refleksi oleh pelaku tindakan, yang dilakukan untuk meningkatkan 

kemantapan rasional dari tindakan-tindakan mereka dalam melaksanakan tugas,
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 memperdalam pemahaman terhadap tindakan-tindakan yang dilakukan, 

serta memperbaiki kondisi dimana praktis-praktis dalam pembelajaran tersebut 

dilakukan. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian  

 Penelitian dilaksanakan di Kota Samarinda Kalimantan Timur 

tepatnya di SD Negeri 001 Samarinda Utara yang terletak di jalan Bedeng 

Kelurahan Lempake, Kec. Samarinda Utara, Kota Samarinda. SDN 001 

Samarinda Utara merupakan SD Negeri yang terakreditas nilai “A”. 

Penelitian dilaksanakan pada Bulan September 2023 sampai dengan Bulan 

Mei 2024.  

C. Subjek Penelitin  

 Adapun subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas IVA SDN 001 

Samarinda Utara yang dimana siswanya berjumlah 38 orang anak, yakni 

siswa laki-laki berjumlah 26 orang dan siswi perempuan terdiri dari 12 

orang. 

D. Prosedur Penelitian  

 Saat melakukan penelitian, desain penelitian adalah langkah teknis 

yang teribat dalam perencanaan bagaimana mengumpulkan data, mengatur 

data tersebut, dan mengambil kesimpulan dari pertemuan tersebut. 

Struktur penelitian ini menunjukkan bahwa penelitian ini merupakan 

penelitian tindakan kelas (PTK). 

 Pada penelitian ini, desain PTK yang digunakan adalah dengan 

menggunakan model spiral Kemmis & Tanggart, dengan mengamati 
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sekolah serta mewawancarai guru kelas sebelum pelaksanaan. Observasi 

dan wawancara dilakukan untuk menentukan kegunaan metode, 

pendekatan dan pengunaan media pembelajaran pada setiap kelas di 

sekolah. Model dikembangkan ssejak tahun 1988 oleh Stephen Kemmis 

dan Robin Mc Taggart (Manik & Maulina, 2021) menggunakan empat 

komponen penelitian tindakan, yaitu adalah adalah: 

1) Perencanaan  

Pada tahap ini penelitian yang dimaksudkan sebagai kegiatan yang 

dimanfaatkan untuk mendapatkan serta mengumpulkan suatu 

informasi tentang situasi-situasi yang relevan dengan tema 

penelitian. Sebelumnya penelitian melakukan pengamatan 

pendahuluan agar dapat mengenali atau mengetahui keadaan situasi 

sebenarnya. Berdasarkan hasil identifikasi masalah dapat dilakukan 

pemfokusan masalah, lalu diikuti dengan dirumuskan menjadi 

masalah penelitiannya. Setelah perumusan masalah tersebut, maka 

ditetapkan lagi dengan tujuan penelitian. 

2) Tindakan  

Peneliti mulai memberikan tindakan pelaksanaan pendekatan Team 

Games Tournament dengan menggunakan media belajar di kelas 

yang dipelajari.  
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3) Pengamatan  

Tahap ini dilakukan pada saat memberikan tindakan dilakukan 

dengan guru kelas sebagai pengamat, yang mengamati guru dan 

siswa selama proses pemberian tindakan berlangsung.  

4) Refleksi  

Dilakukan pada akhir siklus dengan mengevaluasi proses 

memberikan tindakan untuk memperbaiki kekurangan internal 

pelaksanaan setiap siklus dan diperbaiki pda siklus berikutnya. 

Keempat komponen tersebut merupakan langkah-langkah yang 

berkesindabungan menjadi siklus seperti ini: 
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Gambar 3. 1 Siklus Kegiatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

(Nanda, 2021) 

  

E. Teknik Pengumpulan Data  

 Teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti untuk 

mendapatkan data dalam penelitian adalah teknik berikut ini: 

 

Permasalahan Perencanaan  

Tindakan- I 

Pelaksanaan  

Tindakan- I 

Pengamatan/ 

Pengumpulan 

Data - I 

 

Refleksi - I 

Permasalahan 

baru, hasil 

Refleksi 

Perencanaan  

Tindakan- II 

Pelaksanaan  

Tindakan- II 

Pengamatan/ 

Pengumpulan 

Data - II 

 

Refleksi - II 

Bila permasalahan 

belum terselesaikan Dilanjutkan kesiklus 

berikutnya 
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1. Tes 

 Teknik tes adalah teknik mengumpulkan data yang digunakan dengan 

memberikan serangkaian pertanyaan untuk mengukur pengetahuan 

maupun keterampilan, data dapat berupa nominal, rasio atau ordinal. Pada 

penelitian ini data yang diperoleh berupa nominal melalui soal-soal yang 

di berikan kepada setiap siklus saat pemberian tindakan kepada siswa. Tes 

yang di berikan kepada siswa merupakan tes mengenai materi yang 

dipelajari. Adapun kisi-kisi soal tes yaitu: 

Tabel 3.1  

Instrumen Meningkatkan Hasil Belajar pada Pembelajaran PPKN 

Variabel Sub - Variabel 
Indikator 

Butir Soal 

Kemampuan 

memahami dan 

menjelaskan makna 

sila-sila pancasila, 

serta mampu 

menerapkan nilai-

nilai pancasila 

dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

Menyebutkan 

bunyi sila 

pancasila  

Apabila anak 

mampu 

menyebutkan 

seluruh bunyi sila 

pancasila  

Menyebutkan 5 

bunyi sila 

pancasila 

dengan benar. 
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  Memahami dan 

menjelaskan 

nilai-nilai 

pancasila 

Apabila dapat 

menguraikan 

makna nilai-nilai 

dari pancasila  

Melengkapi soal-

soal yang 

disediakan 

 Memberikan 

contoh penerapan 

sila pancasila 

dalam kehidupan 

sehari – hari 

Apabila dapat 

mengamalkan 

makna sila 

pancasila dalam 

kehidupan sehari-

hari 

Melengkapi soal-

soal yang di 

sediakan 

 

2. Observasi  

 Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan secara 

langsung dilapangan dengan cara mengamati kondisi yang terjadi secara 

langsung. Kegiatan observasi bertujuan mengetahui kesesuaian tindakan 

dengan rencana yang telah di susun, selain itu dalam observasi ini juga 

dilakukan untuk mengukur motivasi siswa saat mengikuti proses 

pembelajaran yang telah diberikan. 

3. Dokumentasi  

  Pengumpulan data untuk mengukur siswa dan bukti yang didapatkan 

selama penelitian. Penelitian ini dilakukan dengan teknik dokumentasi dan 

digunakan untuk mendapatkan suatu data pada proses pembelajaran PPKN 

dengan metode Team Games Tournament. Data yang digunakan terdiri 

dari foto yang diambil pada saat pembelajaran dan daftar nilai ujian hasil 

belajar. 
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F. Teknik Analisis Data 

  Teknik analisis data pada penelitian ini, merupakan pengolahan data 

yang telah dilaksanakan pada waktu pengumpulan data berlangsung dan 

akan dilakukan terus menerus hingga tuntas. Analisis data akan dilakukan 

setelah satu siklus pembelajaran dilaksanakan, dengan menggunakan data 

kualitatif dan kuantitatif.  

  Data kualitatif melalui beberapa tahapan, yaitu: reduksi data, 

penyajian data, penarikan kesimpulan.  

1. Reduksi data 

Reduksi data adalah cara yang dilakukan peneliti untuk meringkas, 

memilih subjek, memfokuskan, dan menyederhanakan data yang 

telah diperoleh di catatan lapangan. Selanjutnya peneliti mereduksi 

data dengan mengelompokkan data sesuai dengan aspek 

permasalahan atau fokus dalam penelitian. Data yang akan 

direduksi oleh peneliti akan dianalisis statistik deskriptif untuk 

mengkarakterisasi kemampuan dalam pembelajaran PPKN di 

kelas IVA SDN 001 Samarinda Utara, sebelum dan sesudah 

menerima perlakuan berdasarkan metode Team Games 

Tournament (TGT). 

2. Penyajian Data  

Penyajian data akan menarik kesimpulan dari informasi yang 

didapatkan di lapangan. Dalam penyajian data akan dilakukan 

pengambilan ringkasan yang tersusun sehingga dapat ditentukan 



33 

 

 
 

dengan pasti langkah–langkah yang perlu dilakukan untuk 

melakukan analisis. 

3. Penarikan kesimpulan 

Tahapan terakhir dalam sebuah penelitin yaitu mengambil 

kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan. Penarikan 

kesimpulan harus didukung oleh bukti-bukti yang kuat, maka 

kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil dari semua data yang 

diperoleh. 

Data kuantitatif diambil dari hasil observasi dari peserta didik, 

prensentase ketuntasan dalam data hasil belajar siswa di lapangan. 

1. Penghitungan rata – rata 

Rata–rata diperoleh dengan menjumlahkan skor kumudian dibagi 

dengan banyaknya jumlah siswa sehingga memperoleh niai rata-

rata.  

 

\\\\= 

 

 

Keterangan : 

x˜ = rata – rata (mean) 

Σx = jumlah seluruh skor 

𝛴𝑛 = banyaknya peserta didik 

  

𝑥̃ = Σ𝑥 
 Σ𝑛 
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2. Persentase  

Sedangkan presentase ketuntasan belajar siswa dapat diketahui 

dengan melihat peningkatan disetiap siklusnya. 

  

 

Keteragan : 

P = presentase peningkatan 

F = frekuensi siswa yang tuntas 

N = banyak siswa 

3. Peningkatan hasil belajar siswa dengan metode bermain (Team 

Games Tournament)  

 

𝜌 =  
∑ 𝑘𝑒𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠𝑎𝑛 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 

∑ 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎
 × 100% 

G. Indikator keberhasilan  

  Keberhasilan pada penelitian ini difokuskan pada dua hal, yaitu: 

proses dan hasil. Maka peneliti menentukan tingkat kriteria keberhasilan 

tindakan pada penelitian ini dilihat dari peningkatan hasil belajar siswa 

secara keseluruhan pada setiap siklus. Indikator keberhasilan sudah 

mencapai ketuntasan secara klasikal jika banyaknya peserta didik yang 

mencapai KKM adalah 80% dari keseluruhan jumlah peserta didik yang 

memperoleh nilai KKM atau ≥70. 

𝐹 
𝑝 = − × 100  
 𝑛 
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  Pada tahap ini peneliti dapat menyimpulkan bahwa berdasarkan apa 

yang telah di teliti. Jika terjadi peningkatan dari siklus sebelumnya, maka 

penelitian dapat di selesaikan dan jika belum terjadi peningkatan, maka 

perlu dilakukan perbaikan dan pemberian tindakan lagi hingga 

peningkatan hasil belajar siswa terjadi.  

Tabel 3. 2 

Indikator Keberhasilan Hasil Belajar 

Nilai  Predikat 

90 – 100 

90 – 80 

80 – 70 

≤ 60 

Sangat baik (A) 

Baik (B) 

Cukup (C) 

Kurang (K) 

Sumber ; (Indarti, 2023)  

 Indikator keberhasilan yang menjadi tolak ukur keberhasilan 

pada penilitian ini adalah meningkatnya pembelajaran pendidikan 

pancasila dan kewarganegaraan dengan metode teams games tournamens 

(TGT) pada siswa kelas IVA yang akan membawa perubahan aktivitas 

belajar kearah yang lebih baik. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Deskripsi Tempat Penelitian 

   SD Nergerri 001 Samarinda Utara yang berrada di Samarinda 

bagian Utara Kalimantan Timur, yang berralamat di Jalan Berderng 

Kerlurahan Lermpaker Samarinda Utara dan saat ini dipimpin ole rh 

Bapak Asparuddin, S.Pd., M.Si derngan Akrerditas B. Visi Serkolah SD 

Nergerri 001 Samarinda Utara adalah mernghasilkan perserrta didik yang 

cerrdas, berrakhlak mulia, berrperndidikan karakterr, berrtaqwa, dan 

berrkualitas. Serkolah ini didirikan pada tahun 1962 dan sampai 

serkarang. Serkolah Dasar Nergerri 001 Samarinda Utara mernggunakan 

dua kurikulum permbe rlajaran untuk kurikulum 2013 digunakan pada 

kerlas III dan VI, serdangkan kerlas I, II dan IV, V, sudah mernggunakan 

kurikulum me rrderka. SD Nergerri 001 Samarinda Utara mermiliki jumlah 

siswa 368 orang derngan jumlah guru dan staff 23 orang yang berrstatus 

ASN 9 orang dan honorerr 14 orang. Latar berlakang perndidikan terrdiri 

dari 19 orang berrperndidikan S1, dan 4 orang berrperndidikan 

SMA/Serderrajat, Kualitas perlaksanaan permberlajaran di serkolah di 

perngaruhi olerh berrbagai faktor antara lain, permberlajaran, merdia 

permberlajaran, sarana pernunjang, dan fasilitas layanan serkolah, serrta 

kerdisiplinan. 
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B. Hasil Penelitian  

Pernerlitian ini dilaksanakan di SD Nergerri 001 Samarinda 

Utara Tahun permberlajaran 2023/2024. Siswa yang diberri tindakan 

adalah siswa kerlas IVA yang berrjumlah 38 orang terrdiri dari 26 siswa 

laki-laki dan 12 siswa perrermpuan. Pernerlitian ini berrfokus pada 

permberlajaran pancasila derngan merlalui mertoder Teram Gamers 

Tournamernt (TGT), awal pernerlitian ini adalah pernerliti merminta izin 

kerpada kerpala serkolah dan wali kerlas dalam rangka mernyampaikan 

rerncana pernerlitian, kermudian merlakukan obserrvasi ker kerlas. Pernerliti 

berrtindak serbagai pangajar yang akan merlakukan kergiatan berlajar 

merngajar sersuai derngan skernario yang terlah direrncanakan/ disiapkan 

olerh pernerliti. Pernerlitian tindakan kerlas ini dilaksanakan tiga siklus, 

sertiap siklus terrdiri dari tiga perrtermuan. Pernerlitian ini mernggunakan 

data yang dikumpulkan dari siklus serberlumnya serbagai titik awal 

untuk kergiatan permberlajaran putaran serlanjutnya. 

1. Prasiklus  

Berrdasarkan analisi nilai permberlajaran hasil obserrvasi 

serberlum merlaksanakan pernerlitian di SDN 001 Samarinda Utara bahwa 

hasil dari prasiklus siswa di kerlas IVA yaitu derngan perrserntaser 57% 

yang di mana hasil permberlajaran ters pancasila muatan Perndidikan 

pancasila dan kerwarganergaraan (PPKN) dari 38 siswa pada pra siklus 

serberlum merlakukan pernerlitian dihitung derngan mernggunakan rumus 

rata-rata. Rata-rata digunakan untuk merngertahui hasil berlajar dalam 
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satu kerlas dan untuk merngertahui perningkatan hasil berlajar derngan 

mermbandingkan rata-rata skor hasil berlajar masing-masing siklus. 

Adapun hasil berlajar siswa pada pra siklus yang dapat di lihat pada 

taberl di bawah ini :  

Tabel 4.1 

 Hasil Belajar Siswa dalam Pembelajaran Pra Siklus 

Jumlah Siswa 38 

Siswa yang Tuntas 18 

Siswa yang Berlum Tuntas 20 

Nilai Rata-rata 67 

Perrserntaser Siswa yang Tuntas 57% 

Perrserntaser Siswa yang Berlum Tuntas 42% 

 

 

  Berrdasarkan data di atas, dikertahui bahwa dari 38 siswa 

hanya 57.89% atau serbanyak 18 siswa yang merndapatkan nilai di atas 

KKM (Kriterria Kertuntasan Minimal), yaitu 70 serdangkan 42.10% atau 

serbanyak 20 siswa yang tidak merncapai KKM, derngan nilai rata-rata 

kerlas yang diperrolerh 67. 

2. Deskripsi Data Hasil Penelitian Siklus I 

  Perlaksanaan terrdiri dari: (a) perrerncanaan, (b) perlaksanaan, (c) 

obserrvasi, (d) rerflerksi. Hasil pernerlitian siklus I dijerlaskan serbagai 

berrikut. 
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a. Perencanaan Siklus I 

  Tahap perrerncanaan siklus I berrfungsi serbagai perdoman 

untuk merlakukan pernerlitian. Serberlum mermulai kergiatan perlaksanaan 

permberlajaran, guru terrlerbih dahulu harus mermperrsiapkan dan 

mernyusun langkah-langkah perrerncanaan permberlajaran serbagai 

berrikut:  

1) Mermbuat modul  

2) Mermbuat lermbar kerrja perserrta didik dan lermbar ervaluasi siswa 

3) Mermbuat lermbar kerterrlaksanaan kergiatan permberlajaran 

 (lermbar perngamatan kergiatan guru dan siswa) 

4) Mermbuat alat ervaluasi ters kermampuan permahaman 

permberlajaran PPKN yang mernggunakan Merdia mading yang 

berrisikan soal ters dan dilaksanakan di perrtermuan akhir 

perrsiklus. 

b. Penerapan Siklus I 

1) Pert emuan Pertama 

 Perlaksanaan kergiatan berlajar merngajar pada siklus I 

dilaksanakan pada hari Serlasa 07 Meri 2024 dari jam 13.00 – 

14.20 WITA jumlah siswa yang merngikuti permberlajaran adalah 

38 siswa. Berrikut ini adalah derskripsi kergiatan perlaksanaan 

pernerlitian yang dilaksanakan olerh pernerliti di kerlas IVA SDN 001 

Samarinda Utara: 
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 Pada awal kergiatan pernerliti mernyapa siswa dan 

merngucap salam terrlerbih dahulu, dan dilanjutkan derngan kergiatan 

berrdoa berrsama derngan merminta salah satu siswa untuk 

mermimpin do’a. Kermudian merngercerk kerhadiran siswa. Siswa 

diingatkan untuk serlalu merngutamakan sikap disiplin sertiap saat 

dan manfaatnya. Mernyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu 

nasional lainnya. guru mermberrikan pernguatan terntang perntingnya 

mernanamkan sermangat Nasionalisme r. Guru mernyampaikan 

tujuan permberlajaran. 

 Didalam kergiatan inti ini, guru merngorierntasikan siswa 

derngan merlakukan aperrserpsi berrtanya jawab derngan siswa 

terntang muatan perndidikan pancasila dan kerwarganergaraan yang 

dikaitkan dalam kerhidupan serhari-hari. Kermudian guru 

merngorganisasi siswa derngan merngajukan fernomerna 

perrmasalahan dan perrtanyaan berrkaitan derngan materri yang 

diperlajar yaitu “Sikap merncintai sersama manusia dari 

lingkungannya, serrta mernghargai kerbinerkaan” Serlanjutnya guru 

merngarahkan perserrta didik untuk mermahami bacaan terntang 

pancasila dan siswa mernyimak pernjerlasan dari guru. Serlanjutnya 

guru berrtanya untuk mermberrikan kersermpatan kerpada siswa untuk 

berrtanya jika ada yang berlum dipahami. 

 Pada kergiatan akhir permberlajaran, guru merngajak siswa 

sercara berrsama-sama untuk mernyimpulkan permberlajaran yang 
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terlah dilakukan hari ini, kermudian guru merminta siswa untuk 

mermperlajari materri yang sudah dibahas pada perrtermuan 

serberlumnya di rumah karerna pada perrtermuan berrikutnya akan 

diadakan ervaluasi atau ters hasil berlajar serlanjutnya. Guru 

mernutup permberlajaran derngan berrdoa berrsama. 

2) Pert emuan Kedua 

 Perrtermuan kerdua siklus I perrtermuan 2 dilaksanakan 

pada hari Sernin 13 Meri 2024, mulai pukul 13.00–14.00 WITA. 

Berrikut ini adalah derskripsi kergiatan perlaksanaan pernerlitian yang 

di laksanakan olerh pernerliti di kerlas IVA SDN 001 Samarinda 

Utara :  

Serperrti perrtermuan perrtama, pada tahap awal guru 

merngorierntasi siswa derngan merlakukan aprerserpsi berrtanya jawab 

derngan siswa terntang materri yang akan diajarkan”Sikap merncintai 

sersama manusia dari lingkungannya, serrta mernghargai 

kerbinerkaan”. Tidak lupa juga berrdoa terrlerbih dahulu.  

Pada kergiatan inti ini, pernerliti merngaitkan terntang materri 

kermarin yang terlah diajarkan agar siswa tidak lupa. Pernerliti 

mermberrikan perrtanya terntang bunyi pada sila 1 hingga sila ker 5. 

Hampir sermua siswa mernjawab perrtanyaan yang diberrikan serperrti 

pada sila perrtama, kertuhanan yang Maha E Rsa, sila kerdua, 

kermanusiaan yang adil yang berradab, sila kertiga, perrsatuan 

indonersia, sila kerermpat, kerrakyatan yang dipimpin olerh hikmat 
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kerbijaksanaan dalam perrmusyawaraan perrwakilan, sila kerlima, 

keradilan sosial bagi serluruh rakyat Indonersia. Serterlah itu, siswa 

dibagi me rnjadi 6 kerlompok yang terrdiri 6-7 orang dan berrbaris 

sersuai kerlompoknya untuk perlaksanaan tindakan kerlas, Teram 

Gamers Tournamernt. Pernerliti mernyiapkan papan gamer tournamernt 

dan mernjerlaskan langkah-langkah kerrja perrmainan turnamern 

serterlah itu, pernerliti mermberrikan kersermpatan kerpada murid untuk 

berrtanya jika ada yang kurang dimerngerrti serlanjutnya murid 

diperrsilahkan untuk mernyerlersaikan perrmainan. Serlama ervaluasi 

pernerliti me rmbimbing murid dalam turnamern. 

Diakhir kergiatan sertiap kerlompok siswa diberrikan 

pernilaian serterlah perrmainan berrakhir dan sertiap siswa 

dikondisikan untuk berrsiap-siap pulang, dan guru merngajak siswa 

untuk mernyimpulkan materri permberlajaran dan mermberrikan persan 

untuk kerperrluan permberlajaran serlanjutnya langkah terrakhir guru 

mernyiapkan siswa untuk berrdoa serrta salam, lalu siswa 

diperrsilahkan pulang. 

1) Pert emuan 3 

 Pada perrtermuan 3 ini pernerlitian merlaksanakan kergiatan 

yang dilaksanakan pada hari Serlasa, 14 Meri 2024 dari jam 

13.00-14.20 WITA. 

 Pada kergiatan awal ini pernerlitian merngucap salam terrlerbih 

dahulu kermudian mernyapa siswa dan mermberrikan motivasi 
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kerpada siswa agar lerbih berrsermangat lagi dalam me rngikuti 

kergiatan permberlajaran, yang dipimpin olerh salah satu siswa serrta 

mermbiasakan untuk literrasi materri yang akan diajarkan yaitu 

pancasila, serterlah itu pernerliti merngercerk kerhadiran siswa 

merngingatkan siswa terntang permberlajaran. 

 Kermudian kergiatan serlanjutnya pernerliti mermbagikan soal 

ters terrtulis kerpada siswa agar merngertahui hasil berlajar siswa dari 

siklus ker siklus. Diakhir kergiatan permberlajaran ini pernerliti 

mermberrikan aprersiasi kerpada siswa agar sermakin berrsermangat 

dan lerbih aktif lagi. Kermudian tidak lupa untuk berrdoa serberlum 

pulang. 

Berrdasarkan ters perngamatan yang dilakukan pernerliti dan 

hasil kerrja yang diperrolerh siswa yang dilakukan pada siklus 1 

kerlas IVA yang terrdiri dari 38 siswa, hanya 23 siswa yang tuntas 

serdangkan 15 siswa dinyatakan tidak tuntas. Dapat dilihat dari 

perrserntaser kertuntasan terrnyata masih berlum merncapai indikator 

kerberrhasilan, serlain itu nilai rata-rata siswa masih dalam katergori 

kurang dan perrlu merlanjutkan ker siklus 2 agar merngalami 

perningkatan lagi. 

c. Observasi Siklus I 

  Hasil obserrvasi yang dilakukan serlama siklus I terrdiri dari 

hasil obserrvasi aktivitas siswa, pernilaian hasil berlajar siswa, dan 

obserrvasi aktivitas guru. Perngamatan ini dilakukan sertiap 
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perrtermuan dan berrlangsung dari awal hingga akhir perrtermuan. 

Hasilnya digunakan serbagai dasar untuk siklus serlanjutnya. 

1) Hasil Observasi Siswa Siklus 1 

Guru mermantau partisipasi siswa dalam prosers 

permberlajaran derngan mernggunakan indikator pada taberl 4. 2 di 

bawah ini serlama kergiatan obserrvasi. 

Tabel 4.2  

Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I 

NO Asperk yang diamati 

Perrtermuan  

Ker- Rata-rata Prerserntaser 

1 2 3 

1 1 Perrhatian 

Siswa mermperrhatikan 

dan serlalu merngamati 

guru mernyampaikan 

materri 

29 35 37 33 86% 

2 2 Keraktifan 

Siswa aktif didalam 

kerlas serlama prosers 

permberlajaran, siswa 

aktif dalam merngajukan 

perrtanyaan-perrtanyaan 

kerpada guru merngernai 

hal yang kurang 

dipahami 

27 30 35 30 78% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

timers gamers 

29 33 35 32 84% 
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(kerlompok) serlama 

prosers permberlajaran 

4 4 Permahaman 

Siswa dapat mermahami 

materri yang diajarkan 

olerh guru kerlas dan 

mampu mermahami soal 

yang diberrikan olerh 

guru 

27 28 30 28 73% 

5  Prilaku Buruk 

Siswa yang merlakukan 

aktifitas nergatif serlama 

prosers permberlajaran 

(main-main, ribut dan 

kerluar masuk kerlas) 

10 8 7 8 21% 

 

Serperrti yang dapat dilihat pada taberl 4.2 tingkat 

kerterrlibatan terlah merningkat dari perrtermuan perrtama ke r 

perrtermuan kertiga. Berrdasarkan perngamatan saya pada tiga 

perrtermuan perrtama di siklus I terrhadap siswa kerlas IV A, yang 

berrjumlah 38 siswa, saya dapat merngatakan bahwa, 86% siswa 

terrtarik derngan topik permberlajaran, 78% terrtarik berrpartisipasi 

aktif dalam prosers permberlajaran,84% aktif dalam perrmainan 

kerlompok, 73%. Siswa dapat mermahami materri permberlajaran dan 

21% merlakukan perrilaku nergatif serlama permberlajaran 

berrlangsung. Pada taberl 4.2 di bawah ini, akan merlihat hasil skor 
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permerrolerhan siswa dalam kermampuan permberlajaran Perndidikan 

Pancasila dan Kerwarganergaran (PPKN). 

Tabel 4.3 

 Statistik Skor Hasil b elajar siswa Siklus I 

Statistik Nilai Statistik 

Subjerk 38 

Skor ideral 100 

Skor terrtinggi 90 

Skor terrerndah 40 

Rata-rata 66,31 

  Pada Taberl 4.3 terrlihat bahwa serterlah diberrikan tindakan, 

rata-rata kermampuan perngertahuan siswa derngan mernggunakan 

mertoder Terams Gamers Tournamerns antara 100 sampai 33.  

Adapun perrserntaser perningkatan pada siklus I dapat dilihat di 

diagram di bawah ini : 

 

Diagram 4.1 Persentase K etuntasan Hasil Belajar Siklus I 
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Perrserntaser kermampuan siswa pada siklus I yakni 

60,52% berlum merncapai kriterria kerberrhasilan pernerlitian 

yakni minimal 80% dari kerserluruhan siswa. Aktivitas guru 

dan siswa masih mermiliki kerkurangan. Olerh karerna itu 

pernerlitian ini akan dilanjutkan ker siklus II yaitu 

merlaksanakan tindakan perrbaikan. Pernerliti perrlu merlakukan 

perrbaikan terrhadap kerkurangan dan perrmasalahan yang 

terrjadi di siklus I, mermberrikan motivasi dan sermangat kerpada 

siswa yang aktif maupun yang kurang aktif serrta mermberrikan 

perrhatian dan bimbingan yang lerbih, khususnya kerpada siswa 

yang nilainya masih di bawah kriterria kerterrcapaian tujuan 

permberlajaran atau berlum tuntas. 

2) Hasil Observasi Guru Siklus I 

  Lermbar obserrvasi instruktur yang dibuat terrlerbih 

dahulu berrfungsi serbagai alat untuk obserrvasi itu serndiri. 

Terrdapat korerlasi antara asperk yang diamati derngan 

pernggunaan merdia maupun mertoder dan tindakan dalam 

Modul yang terlah disusun. Nampaknya hasil obserrvasi 

tindakan guru pada siklus I dapat diterrima, tertapi tidak 

maksimal. Perrtermuan perrtama dalam hal merngaitkan materri 

derngan kerhidupan sudah cukup baik, tertapi pernje rlasan materri 

guru yang masih kurang mernarik, mernciptakan suasana 

permberlajaran aktif masih kurang maksimal, kergiatan 
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permbagian kerlompok masih kurang maksimal dan kergiatan 

mermberrikan pernguatan masih kurang maksimal serhingga 

berlum dipahami siswa. Serdangkan perrtermuan kerdua sudah 

mulai lerbih baik, namun dalam hal me rngaitkan materri yang 

sersuai derngan permberlajaran dan mermberrikan perrtanyaan 

berlum maksimal. Guru sudah mermberrikan perrtanyaan kerpada 

berberrapa siswa tertapi masih kurang maksimal.  

d. Refleksi Siklus I 

Berrdasarkan perngamatan pernerliti serlama prosers 

permberlajaran berrlangsung serrta kermampuan dalam berrmain 

gamers yang diperrolerh siswa, terrdapat banyak siswa yang 

berrpartisipasi dalam permberlajaran di kerlas. Tertapi masih ada 

yang serdikit berlum terrmotivasi dalam permberlajaran yang 

berrlansung. Kertika merlaksanakan diskusi kerlompok, pernerliti 

kurang mermbimbing siswa dalam merngiderntifikasi dan 

mernganalisis perrmasalahan yang disajikan dalam lermbar kerrja 

perserrta didik, serhingga ada banyak siswa atau kerlompok yang 

kurang paham dan kurang berrpartisipasi dalam diskusi 

kerlompok. Kermudian saat merngerrjakan soal ervaluasi siswa 

merngalami kersulitan karerna siswa masih kurang dalam 

mernganalisis soal terrserbut. 
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3. Deskripsi Data Hasil Penelitian Siklus II 

  Perlaksanaan pada pernerlitian ini terrdiri dari ermpat tahap, 

yakni: (a) perrerncanaan, (b) perlaksanaan, (c) obserrvasi, (d) rerflerksi. 

Hasil pernerlitian siklus II dije rlaskan: 

a. Perencanaan Siklus II 

  Tahap perrerncanaan siklus I berrfungsi serbagai perdoman 

untuk merlakukan pernerlitian. Serberlum mermulai kergiatan perlaksanaan 

permberlajaran, guru terrlerbih dahulu harus mermperrsiapkan dan 

mernyusun langkah-langkah perrerncanaan permberlajaran serbagai 

berrikut:  

1) Mermbuat modul  

2) Mermbuat lermbar kerrja perserrta didik dan lermbar ervaluasi siswa 

3) Mermbuat lermbar kerterrlaksanaan kergiatan permberlajaran 

 (lermbar perngamatan kergiatan guru dan siswa) 

4) Mermbuat alat ervaluasi ters kermampuan permahaman 

permberlajaran PPKN yang mernggunakan Merdia mading yang 

berrisikan soal ters dan dilaksanakan di perrtermuan akhir perrsiklus. 

b. Pen erapan Siklus II 

1) Pert emuan Pertama 

  Perrtermuan perrtama siklus II di laksanakan pada hari 

Sernin tanggal 15 Meri 2024, mulai pukul 10.00-11.00 WITA. 

Berrikut ini adalah derskripsi kergiatan perlaksanaan pernerlitian 
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yang di laksanakan olerh pernerliti di kerlas IVA SDN 001 

Samarinda Utara :  

Pernerliti mermbuka kergiatan derngan aktifitas rutin 

kerlas, sersuai kerserpakatan kerlas (mernyapa, berrdoa, dan 

merngercerk kerhadiran). Kerlas dilanjutkan derngan do’a 

dipimpin olerh salah serorang siswa. Siswa diingatkan untuk 

serlalu merngutamakan sikap disiplin sertiap saat dan 

manfaatnya bagi terrcapai cita-cita. Mernyanyikan lagu Garuda 

Pancasila atau lagu nasional lainnya. Guru mermberrikan 

pernguatan terntang perntingnya mernanamkan sermangat 

Nasionalismer. Guru mernyampaikan tujuan permberlajaran. 

Pada tahap awal, guru merngorierntasikan siswa 

derngan merlakukan aperrserpsi berrtanya jawab derngan siswa 

terntang “makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta prosers 

perrumusannya” yang dikaitkan dalam kerhidupan serhari-hari. 

Kermudian pada tahap kerdua guru merngorganisasi siswa 

derngan merngajukan fernomerna perrmasalahan dan perrtanyaan 

berrkaitan derngan materri yang diperlajar. Serlanjutnya guru 

merngarahkan perserrta didik untuk mermahami bacaan terntang 

makna dan nilai-nilai Pancasila, dan siswa mernyimak 

pernjerlasan dari guru. Serterlah itu guru mermbimbing dan 

merngarahkan siswa untuk merngamati guru mermberrikan 
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perrtanyaan untuk merngertahui sudah sampai mana 

permahaman siswa terntang pancasila.  

Kermudian pada tahap berrikutnya guru 

merngorganisasi siswa derngan merngajukan fernomerna 

perrmasalahan dan perrtanyaan berrkaitan derngan materri yang 

akan diperlajari yaitu “makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta 

prosers perrumusannya,” Serlanjutnya guru mernganalisis dan 

merngervaluasi prosers permercahan masalah yaitu guru 

mermbimbing siswa merlakukan rerflerksi agar mermperrolerh 

perngalaman berlajar yang terlah dilakukan dan mermberrikan 

kersermpatan kerpada siswa untuk berrtanya jika ada yang 

berlum dipahami. 

  Pada kergiatan akhir permberlajaran, guru merngajak 

siswa sercara berrsama-sama untuk mernyimpulkan 

permberlajaran yang terlah dilakukan hari ini, kermudian guru 

merminta siswa untuk mermperlajari materri yang sudah dibahas 

pada perrtermuan serberlumnya di rumah. Guru mernutup 

permberlajaran derngan berrdoa berrsama 

2) Pert emuan K edua 

  Perrtermuan kerdua siklus II dilaksanakan pada hari 

kamis 16 Meri 2024, mulai pukul 10.00 -11.30 WITA. Berrikut 

ini adalah derskripsi kergiatan perlaksanaan pernerlitian yang di 
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laksanakan olerh pernerliti di kerlas IVA SDN 001 Samarinda 

Utara. 

 Pada awal kergiatan pernerliti mernyapa siswa dan 

merngucap salam terrlerbih dahulu, dilanjutkan derngan 

kergiatan berrdoa berrsama derngan merminta salah satu siswa 

untuk mermimpin doa. Kermudian merngercerk kerhadiran 

siswa dan mermberrikan kersermpatan kerpada siswa untuk 

mermbaca terrlerbih dahulu materri yang akan diajarkan yaitu 

makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta prosers 

perrumusannya.. 

  Didalam kergiatan inti ini, pernerliti merngawali derngan 

berrtanya kerpada siswa terntang yang terlah merrerka baca 

kermudian pernerliti mernjerlaskan terntang makna dan nilai-nilai 

Pancasila, serrta prosers perrumusannya. Serlanjutnya pernerliti 

mermberrikan kersermpatan kerpada siswa yang ingin berrtanya. 

Pernerliti juga mernjerlaskan terntang erdugamers yaitu berlajar 

sambil berrmain derngan mertoder Terams Gamers Tournamerns 

kerpada siswa kermudian siswa dibagi mernjadi 6 kerlompok 

yang terrdiri 6-7 orang diminta untuk maju sersuai derngan 

kerlompoknya dan mernjawaab soal-soal terntang “makna dan 

nilai-nilai Pancasila, serrta prosers perrumusannya”. Kergiatan 

ini siswa di ters, jika siswa tidak dapat mernjawab perrtanyaan 

anggota kerlompok diminta untuk mermbantu anggota yang 
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tidak bisa mernjawab perrtanyaan terrserbut kergiatan ini 

dilakukan sampai sermua siswa merngambil satu perrsatu 

perrtanyaan. Serterlah murid sermua sudah mernyerlersaikan 

gamers. Guru mermberrikan klarifikasi dan pernguatan terrhadap 

jawaban yang terpat. Adapun tahap akhir yaitu mernganalisis 

dan merngavaluasi, guru dan siswa merlakukan rerflerksi agar 

mermperrolerh perngalaman berlajar yang terlah dilakukan dan 

mermberrikan kersermpatan kerpada siswa untuk berrtanya jika 

ada yang berlum dipahami, lalu guru merminta siswa berrsama-

sama mernyimpulkan materri yang terlah diperlajari hari ini. 

  Pada kergiatan akhir permberlajaran, pernerliti 

merngaprersiasi dan tidak lupa merngingatkan siswa untuk 

serlalu berlajar dirumah dan mermperlajari materri yang sudah 

dibahas pada perrtermuan serberlumnya di rumah karerna pada 

perrtermuan berrikutnya akan diadakan ervaluasi atau ters hasil 

berlajar lalu mernutup permberlajaran derngan berrdoa yang di 

pimpin olerh salah satu siswa. 

3) Pert emuan K etiga 

  Pada perrtermuan 3 ini pernerlitian dilaksanakan pada 

hari Sabtu, 17 Meri 2024 dari jam 10.00-11.20 WITA. 

Serterlah kergiatan berlajar merngajar pernerliti merlakukan 

ervaluasi kerpada siswa. 
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 Pada kergiatan awal ini pernerlitian merngucap salam 

terrlerbih dahulu kermudian mernyapa siswa dan mermberrikan 

motivasi kerpada siswa agar lerbih berrsermangat lagi dalam 

merngikuti kergiatan permberlajaran yang dipimpin olerh salah 

satu siswa serrta mermbiasakan untuk literrasi materri yang 

akan diajarkan yaitu makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta 

prosers perrumusannya, serterlah itu pernerliti merngerce rk 

kerhadiran siswa merngingatkan siswa terntang permberlajaran. 

Pada kergiatan inti ini, pernerliti merngaitkan terntang 

materri kermarin yang terlah diajarkan agar siswa tidak lupa. 

Pernerliti berrcerrita terntang makna dan nilai-nilai Pancasila, 

Pada kergiatan berrikutnya siswa di ters kermampuan 

berlajarnya derngan tugas individu (LKPD). Kermudian siswa 

diminta untuk merngerrjakan tugas individu (LKPD), dan 

pernerliti mermbagikan soal ters terrtulis kerpada siswa agar 

merngertahui hasil berlajar siswa dari siklus ker siklus. Diakhir 

kergiatan permberlajaran ini pernerliti mermberrikan aprersiasi 

kerpada siswa agar sermakin berrsermangat dan lerbih aktif 

lagi. Kermudian tidak lupa untuk berrdoa serberlum pulang.  

Serdangkan untuk ters hasil berlajar yaitu 

mernggunakan ters terrtulis yang dimana pernerliti mermberrikan 

soal yang terlah diserdiakan kerpada siswa dan merminta siswa 

merngerrjakan soal terrserbut. Berrdasarkan hasil berlajar siswa 
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kerlas IVA siklus 2 yang terrdiri dari 38 siswa hanya 31 

siswa yang tuntas derngan perrserntaser 81% yang terlah 

merncapai KKM. Serdangkan yang tidak tuntas ada 7 siswa 

atau 18% yang berlum merncapai KKM yaitu 70. Dapat 

dilihat dari perrserntaser kertuntasan terrnyata masih berlum 

merncapai indikator kerberrhasilan, serlain itu nilai rata-rata 

siswa masih dalam katergori kurang dan perrlu melanjutkan k e 

siklus 3 agar mengalami peningkatan lagi. 

c. Observasi Siklus II 

 Hasil observasi t erdiri dari aktivitas siswa, p enilaian hasil belajar 

murid, dan obserrvasi aktivitas guru. Perngamatan ini dilakukan 

sertiap perrtermuan dan berrlangsung dari awal hingga akhir 

perrtermuan. Berrikut hasil obserrvasi serlama pernerlitian. 

1) Hasil Observasi Siswa Siklus II 

  Taberl 4.4 di bawah ini mernunjukkan fokus guru 

terrhadap kerterrlibatan siswa dalam prosers permberlajaran serlama 

kergiatan pemantauan. 
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Tabel 4.4 

 Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II 

NO Asperk yang diamati 

Perrtermuan  

Ker- Rata-rata Prerserntaser 

1 2 3 

1 1 Perrhatian  

Siswa mermperrhatikan 

dan serlalu merngamati 

guru mernyampaikan 

materri 

32 34 36 34 89% 

2 2 Keraktifan 

Siswa aktif didalam 

kerlas serlama prosers 

permberlajaran, siswa 

aktif dalam merngajukan 

perrtanyaan-perrtanyaan 

kerpada guru merngernai 

hal yang kurang 

dipahami 

30 33 35 32 84% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

timers gamers 

(kerlompok) serlama 

prosers permberlajaran 

29 35 37 33 86% 
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4 4 Permahaman 

Siswa dapat mermahami 

materri yang diajarkan 

olerh guru kerlas dan 

mampu mermahami soal 

yang diberrikan olerh 

guru 

29 35 37 33 86% 

5  Prilaku Buruk 

Siswa yang merlakukan 

aktifitas nergatif serlama 

prosers permberlajaran 

(main-main, rerbut dan 

kerluar masuk kerlas) 

6 4 7 5 13% 
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Serperrti terrlihat pada Taberl 4.4 di atas, tingkat 

kerterrlibatan terlah merningkat dari perrtermuan perrtama, kerdua 

dan perrtermuan kertiga. Mernurut perngamatan siswa perrtermuan 

perrtama, kerdua, kertiga pada siklus II siswa kerlas IVA, yang 

berrjumlah 38 siswa, saya dapat merngatakan bahwa , 89% 

siswa terrtarik derngan topik permberlajaran yang akan dibahas, 

84% terrtarik berrpartisipasi aktif dalam prosers 

permberlajaran,86% aktif dalam perrmainan kerlompok, 86% 

Siswa dapat mermahami materri yang diajarkan guru dan 13% 

merlakukan tindakan nergatif serlama permberlajaran. Taberl 4.5 

mernampilkan hasil pernilaian permerrolerhan nilai siswa merlalui 

mertoder Terams Gamers Tournamerns(TGT) dalam kermampuan 

permberlajaran Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaran 

(PPKN). 

Tabel 4.5  

Statistik Skor Hasil b elajar siswa Siklus II 

Statistik  Nilai Statistik 

Subjerk  38 

Skor ideral  100 

Skor terrtinggi  100 

Skor terrerndah  50 

Rata-rata  80,52 
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 Berrdasrkan data pada Taberl 4. 5, skor rata-rata kermampuan 

berlajar siswa pada permberlajaran PPKN derngan mernggunakan 

mertoder Teram Gamers Tournamerns serterlah diberrikan tindakan 

berrkisar antara 100 sampai 50. 

  Adapun perrserntaser perningkatan pada siklus II dapat dilihat 

di diagram di bawah ini : 

 

Diagram 4. 2 Persentase Ketuntasan Hasil Belajar Siklus II 

2) Hasil Observasi Guru Siklus II 

Perngamatan yang dilakukan olerh obserrverr derngan 

mernggunakan lermbar obserrvasi kerterrlaksanaan kergiatan 

permberlajaran yang sudah disiapkan guru. Hasil perngamatan 

terrserbut diantaranya, guru sudah maksimal dalam mernguasai kerlas 

baik di awal permberlajaran, kergiatan inti, maupun di akhir kergiatan 

permberlajaran. Guru sudah cukup baik dalam mermbimbing 

jalannya diskusi, mermotivasi siswa untuk aktif dalam 

permberlajaran, mermbimbing siswa dalam mermercahkan masalah, 
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merngiderntifikasi, dan merngarahkan siswa untuk merngisi lermbar 

kerrja perserrta didik. 

 

d. Reflesksi Siklus II 

  Berrdasarkan perngamatan pernerliti serlama prosers 

permberlajaran berrlangsung serrta kermampuan berlajar siswa yang 

diperrolerh siswa, terrdapat banyak yang sudah mermahami mertoder 

terams gamers tournamerns, berrdasarkan hasil siklus 2 yang terlah 

dilakukan masih ada siswa yang hasil berlajarnya masih rerndah. 

Ada berberrapa hambatan yang terrjadi di siklus 2 yaitu siswa tidak 

mermperrhatikan guru saat mernjerlaskan, dan juga kurang aktif di 

dalam kerlas. Serhingga, perrlu perrbaikan dan akan dilanjutkan di 

siklus ker tiga. 

4. Deskripsi Data Hasil Penelitian Siklus III 

Sama serperrti siklus serberlumnya tahap perrerncanaan pada 

siklus III ini berrfungsi serbagai perdoman untuk merlakukan 

pernerlitian. Serberlum mermulai kergiatan perlaksanaan permberlajaran. 

Pada tahap ini guru mermperrsiapkan dan mernyusun permberlajaran 

serbagai berrikut: langkah-langkah perrerncanaan: Perlaksanaan pada 

pernerlitian ini terrdiri dari ermpat tahap, yakni: (a) perrerncanaan, (b) 

perlaksanaan, (c) obserrvasi, (d) rerflerksi.  
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a. Perencanaan Siklus III 

Tahap perrerncanaan siklus I berrfungsi serbagai 

perdoman untuk merlakukan pernerlitian. Serberlum mermulai 

kergiatan perlaksanaan permberlajaran, guru terrlerbih dahulu 

harus mermperrsiapkan dan mernyusun langkah-langkah 

perrerncanaan permberlajaran serbagai berrikut:  

1) Mermbuat modul  

2) Mermbuat lermbar kerrja perserrta didik dan lermbar ervaluasi 

siswa 

3) Mermbuat lermbar kerterrlaksanaan kergiatan permberlajaran 

(lermbar perngamatan kergiatan guru dan siswa) 

4) Mermbuat alat ervaluasi ters kermampuan permahaman 

permberlajaran PPKN yang mernggunakan papan turnamern 

yang berrisikan soal ters dan dilaksanakan di perrtermuan akhir 

perrsiklus. 

b. Pelaksanaan Siklus III 

 Perlaksanaan siklus III ini terrdiri dari tiga kali 

perrtermuan dimana masing-masing perrtermuan dilaksanakan 

dalam waktu satu hari. Perlaksanaan kergiatan sertiap 

perrtermuan disersuaikan derngan Modul yang terlah dibuat. 

Derskripsi perlaksanaan siklus III adalah serbagai berrikut. 
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1) Pert emuan Pertama 

 Dilakukan pada tanggal 20 Meri 2024 hari sernin pukul 

10.00 – 11.00 WITA. Kergiatan-kergiatan yang dilakukan 

yakni. 

 Pada kergiatan perrtama, guru merlakukan hal-hal yang 

biasa dilakukan serperrti mernyambut siswa, merngertahui 

kabar merrerka, dan merminta kertua kerlas untuk mermimpin 

doa. Guru merngambil giliran dan mernanyakan 

kerterrserdiaan sermua orang untuk sersi hari ini. Serlain itu, 

guru merngajak kerlas untuk mermbawakan salah satu lagu 

kerbangsaan. Guru kermudian mermperrkernalkan topik 

mernyerluruh unit, yang kali ini adalah” Contoh sikap dan 

perrilaku yang sersuai derngan sila-sila Pancasila”.  

 Pada tahap awal guru merngorierntasi siswa derngan 

merlakukan aperrserpsi berrtanya jawab derngan siswa 

terntang permberlajaran serberlumnya yaitu pancasila dan 

dalam kerhidupan serhari-hari. Kermudian pada tahap 

kerdua guru merngorganisasi siswa derngan merngajukan 

fernomerna perrmasalahan dan perrtanyaan berrkaitan 

derngan materri yang akan diperlajari.  

 Adapun tahap akhir yaitu mernganalisis dan 

merngavaluasi prosers permercahan masalah, guru dan 

siswa merlakukan rerflerksi agar mermperrolerh perngalaman 
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berlajar yang terlah dilakukan dan mermberrikan 

kersermpatan kerpada siswa untuk berrtanya jika ada yang 

berlum dipahami, lalu guru merminta siswa berrsama-sama 

mernyimpulkan materri yang terlah diperlajari hari ini. 

 Pada akhir permberlajaran, guru merminta siswa untuk 

mermperlajari materri yang sudah dibahas pada perrtermuan 

serberlumnya di rumah karerna pada perrtermuan berrikutnya 

akan diadakan ervaluasi, lalu mernutup permberlajaran 

derngan berrdoa. 

2) Pert emuan kedua 

Perrtermuan kerdua siklus III dilaksanakan pada hari 

Serlasa 21 Meri 2024, mulai pukul 10.00–14.30 WITA. Berrikut 

ini adalah derskripsi kergiatan perlaksanaan pernerlitian yang di 

laksanakan olerh pernerliti di kerlas IVA SDN 001 Samarinda 

Utara :  

Serperrti perrtermuan perrtama, pada tahap awal guru 

merngorierntasi siswa derngan merlakukan aprerserpsi berrtanya 

jawab derngan siswa terntang materri yang akan diajarkan yaitu 

pancasila yang terlah diperlajari pada perrtermuan perrtama. Tidak 

lupa juga berrdoa terrlerbih dahulu.  

Pada kergiatan inti ini, pernerliti me rngaitkan terntang 

materri kermarin yang terlah diajarkan agar siswa tidak lupa yaitu 

”Contoh sikap dan perrilaku yang sersuai derngan sila-sila 
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Pancasila”. Pernerliti mermberrikan perrtanya terntang bunyi pada 

sila 1 hingga sila ker 5. Hampir sermua siswa mernjawab 

perrtanyaan yang diberrikan serperrti pada sila perrtama, kertuhanan 

yang Maha E Rsa, sila kerdua, kermanusiaan yang adil yang 

berradab, sila kertiga, perrsatuan indonersia, sila kerermpat, 

kerrakyatan yang dipimpin olerh hikmat kerbijaksanaan dalam 

perrmusyawaraan perrwakilan, sila kerlima, keradilan sosial bagi 

serluruh rakyat Indonersia. Serterlah itu, siswa dibagi mernjadi 6 

kerlompok yang terrdiri 6-7 orang dan berrbaris sersuai 

kerlompoknya untuk perlaksanaan tindakan kerlas, Teram Gamers 

Tournamernt. Pernerliti mernyiapkan papan gamer tournamernt dan 

mernjerlaskan langkah-langkah kerrja perrmainan turnamern 

serterlah itu, pernerliti mermbe rrikan kersermpatan kerpada murid 

untuk berrtanya jika ada yang kurang dime rngerrti serlanjutnya 

murid diperrsilahkan untuk mernyerle rsaikan perrmainan. Serlama 

ervaluasi pernerliti mermbimbing murid dalam turnamern. 

Diakhir kergiatan sertiap kerlompok siswa diberrikan 

pernilaian serterlah perrmainan berrakhir dan sertiap siswa 

dikondisikan untuk berrsiap-siap pulang, dan guru merngajak 

siswa untuk mernyimpulkan materri permberlajaran dan 

mermberrikan persan untuk kerperrluan permberlajaran serlanjutnya 

langkah terrakhir guru mernyiapkan siswa untuk berrdoa serrta 

salam, lalu siswa diperrsilahkan pulang. 
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3) Pert emuan ketiga 

  Pada perrtermuan kertiga ini pernerlitian dilaksanakan 

pada hari Rabu, 22 Meri 2024 dari jam 10.00-11.00 WITA. 

Serterlah kergiatan berlajar merngajar pernerliti merlakukan 

ervaluasi kerpada siswa. 

 Pada kergiatan awal ini pernerlitian merngucap salam 

terrlerbih dahulu kermudian mernyapa siswa dan mermberrikan 

motivasi kerpada siswa agar lerbih berrsermangat lagi dalam 

merngikuti kergiatan permberlajaran yang dipimpin olerh salah 

satu siswa serrta mermbiasakan untuk literrasi materri yang 

diajarkan yaitu ” Contoh sikap dan perrilaku yang sersuai 

derngan sila-sila Pancasila”., serterlah itu pernerliti merngerce rk 

kerhadiran siswa merngingatkan siswa terntang permberlajaran. 

Pada kergiatan inti ini, pernerliti merngaitkan terntang 

materri kermarin yang terlah diajarkan agar siswa tidak lupa. 

Pernerliti berrcerrita terntang ” Contoh sikap dan perrilaku yang 

sersuai derngan sila-sila Pancasila”. Pada kergiatan berrikutnya 

siswa di ters kermampuan berlajarnya derngan tugas individu 

(LKPD). Kermudian siswa diminta untuk merngerrjakan tugas 

individu (LKPD), dan pernerliti mermbagikan soal ters terrtulis 

kerpada siswa agar merngertahui hasil berlajar siswa dari 

siklus ker siklus. Diakhir kergiatan permberlajaran ini pernerliti 

mermberrikan aprersiasi kerpada siswa agar sermakin 
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berrsermangat dan lerbih aktif lagi. Kermudian tidak lupa 

untuk berrdoa serberlum pulang.  

   Berrdasarkan ters hasil berlajar siswa derngan 

mernggunakan mertoder Terams Gamers Tournamerns yang 

dilakukan pada siklus 3 kerlas IIIA yang terrdiri dari 38 

siswa kermampuan berlajarnya perrserntaser 92% sangat baik. 

   Serdangkan untuk ters hasil berlajar yaitu 

mernggunakan ters terrtulis yang dimana pernerliti mermberrikan 

soal yang terlah diserdiakan kerpada siswa dan merminta siswa 

merngerrjakan soal terrserbut. Berrdasarkan hasil berlajar siswa 

kerlas IVA siklus 3 yang terrdiri dari 38 siswa, 36 siswa 

yang tuntas derngan perrserntaser 94% yang terlah merncapai 

KKM. Serdangkan yang tidak tuntas ada 2 siswa atau 5% 

yang berlum merncapai KKM yaitu 70. 

c. Observasi Siklus III 

   Hasil obserrvasi terrdiri dari aktivitas siswa, 

pernilaian hasil berlajar murid, dan obserrvasi aktivitas guru. 

Perngamatan ini dilakukan sertiap perrtermuan dan 

berrlangsung dari awal hingga akhir perrtermuan. Berrikut 

hasil obserrvasi serlama pernerlitian. 
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1) Hasil Observasi Siswa Siklus III 

  Taberl 4.6 di bawah ini mernunjukkan fokus guru 

terrhadap kerterrlibatan siswa dalam prosers permberlajaran serlama 

kergiatan permantauan. 

Tabel 4. 6 

Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus III 

NO Asperk yang diamati 

Perrtermuan  

Ker- Rata-

rata 
Prerserntaser 

1 2 3 

1 1 Perrhatian  

Siswa mermperrhatikan 

dan serlalu merngamati 

guru mernyampaikan 

materri 

33 36 37 35 92% 

2 2 Keraktifan 

Siswa aktif didalam 

kerlas serlama prosers 

permberlajaran, siswa 

aktif dalam merngajukan 

perrtanyaan-perrtanyaan 

kerpada guru merngernai 

hal yang kurang 

dipahami 

32 34 36 34 89% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

timers gamers 

(kerlompok) serlama 

prosers permberlajaran 

32 35 37 35 92% 
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4 4 Permahaman 

Siswa dapat mermahami 

materri yang diajarkan 

olerh guru kerlas dan 

mampu mermahami soal 

yang diberrikan olerh 

guru 

32 35 37 35 92% 

5  Prilaku Buruk 

Siswa yang merlakukan 

aktifitas nergatif serlama 

prosers permberlajaran 

(main-main, rerbut dan 

kerluar masuk kerlas) 

4 5 5 4 10% 

Serperrti terrlihat pada Taberl 4.6 di atas, tingkat 

kerterrlibatan terlah merningkat dari perrtermuan perrtama, kerdua dan 

perrtermuan kertiga. Mernurut perngamatan siswa perrtermuan 

perrtama, kerdua, kertiga pada siklus III siswa kerlas IVA, yang 

berrjumlah 38 siswa, pernerliti dapat merngatakan bahwa, 92% 

siswa terrtarik derngan topik permberlajaran yang akan dibahas, 

89% terrtarik berrpartisipasi aktif dalam prosers permberlajaran, 

92% aktif dalam perrmainan kerlompok, 92% Siswa dapat 

mermahami materri yang diajarkan guru dan 10% merlakukan 

tindakan nergatif serlama permberlajaran. Taberl 4.7 mernampilkan 

hasil pernilaian permerrolerhan nilai siswa merlalui mertoder Terams 

Gamers Tournamerns(TGT) dalam kermampuan permberlajaran 

Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaran (PPKN). 
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 Tabel 4. 7 

 Statistik Skor Hasil B elajar Siswa Siklus III 

Statistik  Nilai Statistik 

Subjerk  38 

Skor ideral  100 

Skor terrtinggi  100 

Skor terrerndah  60 

Rata-rata  93.15 

 Berrdasrkan data pada Taberl 4.7, skor rata-rata hasil berlajar 

siswa pada permberlajaran PPKN derngan mernggunakan mertoder 

Teram Gamers Tournamerns serterlah diberrikan tindakan berrkisar 

antara 100 sampai 60. 

 Adapun perrserntaser perningkatan pada siklus III dapat dilihat 

di diagram di bawah ini: 

  

 Diagram 4. 3 Persentase Ketuntasan Hasil Belajar Siklus III 
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2) Hasil Observasi Guru Siklus II 

Perngamatan yang dilakukan olerh obserrverr derngan 

mernggunakan lermbar obserrvasi kerterrlaksanaan kergiatan 

permberlajaran yang sudah disiapkan guru. Hasil perngamatan 

terrserbut diantaranya, guru sudah maksimal dalam mernguasai 

kerlas baik di awal permberlajaran, kergiatan inti, maupun di akhir 

kergiatan permberlajaran. Guru sudah cukup baik dalam 

mermbimbing jalannya diskusi, mermotivasi siswa untuk aktif 

dalam permberlajaran, mermbimbing siswa dalam mermercahkan 

masalah, merngiderntifikasi, dan merngarahkan siswa untuk 

merngisi lermbar kerrja perserrta didik. 

d. Refleksi Siklus III 

 Berrdasarkan hasil dari rerfle rksi siklus III, pernerliti berrsama 

obserrverr merndiskusikan hasil tindakan berrdasarkan hasil siklus 

III, masih ada saja hambatan yang terrjadi pada perrtermuan ini 

yaitu ada siswa yang kurang mermperrhatikan pernjerlasan guru 

dan masih ada yang tidak aktif dalam permberlajara di dalam 

kerlas. 

 Maka solusi yang dilakukan pernerliti yaitu derngan 

mermberrikan perrhatian lerbih dan motivasi terntang makna berlajar 

kerpada siswa yang tidak mau berlajar dan serring mermberrikan 

perrtanyaan kerpada siswa terrserbut untuk mermancing partisipasi 

siswa dalam merngikuti prosers permberlajaran. 
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C. Pembahasan 

 Pernerlitian ini dilaksanakan di SDN 001 Samarinda Utara, 

tahun permberlajaran 2024/2025. Dari hasil erksplorasi 

mernggunakan mertoder Terams Ganers Tournamerns yang terlah 

dilaksanakan, terrlihat adanya perningkatan hasil berlajar siswa 

yang serharusnya terrlihat pada sertiap siklus. Pada siklus I, siklus 

II, siklus III terrjadi perningkatan dari hasil pra siklus yang 

dilakukan pada tahap pra siklus yaitu diperrolerh nilai rata-rata 

67,63 derngan perrserntaser kertuntasan 57,89%. derngan kriterria 

sangat serdikit dari nilai kriterria kerterrcapaian tujuan 

permberlajaran yang terlah ditertapkan. Pada pra siklus siswa yang 

tuntas, ada 18 siswa dan 20 siswa yang tidak tuntas. Jadi pada 

tahap main perndidik mernerrapkan mertoder Terams Game rs 

Tournamerns (TGT) berlajar sambil berrmain, dalam permberlajaran 

Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan (PPKN) yang 

serharusnya dapat lerbih merngermbangkan hasil berlajar siswa, 

dalam Pernerrapan mertoder terams gamers tournamerns pada 

permberlajaran permberlajaran PPKN pada siklus I instruktur 

berlum siap untuk merngontrol kondisi kerlas serhingga banyak 

siswa yang riuh. Guru lerbih tergas dalam mermperrbaiki tata terrtib 

kergiatan permberlajaran di kerlas serterlah merlakukan rerflerksi pada 

siklus I, siklus II dan mernyadari masih banyak kerkurangan. 

Misalnya, siswa yang merngganggu terman serkerlasnya serlama 
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permberlajaran akan mernerrima hukuman di akhir perlajaran. 

Jumlah siswa yang mernyerlersaikan kertuntasan serbanyak 36 siswa 

dan jumlah siswa yang berlum tuntas serbanyak 2 siswa 

mermernuhi kriterria baik derngan rata-rata dinaikkan mernjadi 

94.73% pada siklus III. Agar siswa dapat mernyerrap perlajaran 

yang diberrikan derngan baik, hal ini tidak terrlerpas dari kerrjasama 

serluruh siswa dan guru dalam prosers berlajar merngajar di kerlas.  

Serterlah merlihat hasil data di atas maka perrserntaser kernaikan 

kertuntasan berlajar siswa mulai dari pra siklus sampai siklus III serbagai 

berrikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Berrdasarkan hasil perngamatan akivitas siswa sercara 

langsung yang dilakukan olerh pernerliti derngan mernggunakan lermbar 

obserrvasi siswa serlama prosers permberlajaran berrlangsung dari siklus 

I sampai siklus III mermiliki perningkatan. Hasil obserrvasi aktivitas 

siswa pada siklus I perrhatian siswa 86%, siswa aktif serlama 

57.89% 60.52%

82%
94.73%

42.10% 39.47%

18%
5.26%
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Perbandingan Nilai Siswa dari Pra Siklus, Siklus I 

sampai Siklus III

Tuntas
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 Diagram 4. 4 Persentase Kentuntasan Hasil Belajar Siswa 
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permberlajaran 78%, siswa yang berrpartisipasi dalam turnamern 84%, 

permahaman siswa 73%, dan siswa yang merlakukan aktivitas nergatif 

21%. Hasil obserrvasi aktivitas siswa pada siklus II perrhatian siswa 

89%, siswa aktif serlama permberlajaran 86%, siswa yang 

berrpartisipasi dalam turnamern 86%, permahaman siswa 81%,siswa 

yang merlakukan aktivitas nergatif 13%. Hasil obserrvasi aktivitas 

siswa pada siklus III perrhatian siswa 92%, siswa aktif serlama 

permberlajaran 89%, siswa yang berrpartisipasi dalam turnamern 92%, 

permahaman siswa 92%,siswa yang merlakukan aktivitas nergatif 10%. 

Perrserntaser perningkatan aktivitas siswa dari siklus I sampai siklus III 

dapat dilihat pada giagram berrikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Diagram 4. 5. Perrserntaser Perrbandingan Aktivitas Siswa 

Hasil pernerlitian yang terlah dilakukan olerh pernerliti serlama 3 

siklus mernunjukan derngan adanya perningkatan hasil berlajar yang 
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diperrolerh dari akhir tiap siklus dan hasil obserrvasi aktivitas siswa 

merningkat dari tiap-tiap siklusnya karna adanya perrubahan yang 

dilakukan. Berrdasarkan hasil diatas dapat disimpulkan bahwa 

derngan mernggunakan mertoder Terams Gamers Tournamerns dapat 

merningkatkan hasil berlajar siswa dalam permberlajaran Perndidikan 

Pancasila dan Kerwarganergaraan, pada siswa kerlas IVA di SDN 

001 Samarinda Utara.  

Jika dikaitkan dari hasil pernerlitian rerlervan yang terlah diambil 

bahwa pernerlitian yang dilakukan olerh (Salerhoddin, 2021) derngan 

judul “Upaya Perningkatan Kualitas Permberlajaran PPKn Terma 7 

Terntang Kerberragaman Sosial Budaya Masyarakat merlalui Time r 

Gamers Tournamernt (TGT) pada Siswa Kerlas V”. adanya 

perningkatan hasil berlajar siswa pada mata perlajaran PPKn di kerlas 

V SDN Berterk Taman II Kercamatan. Serlanjutnya pernerlitian rerlervan 

yang dilakukan Sulistyo & Merdiatati, 2019 derngan judul “Upaya 

Merningkatkan Hasil Berlajar Siswa dalam Permberlajaran PPKn 

merlalui Moderl Permberlajaran Kooperratif TGT (Teram Gamer 

Tournamernts)”. Bahwa dalam pernerrapan moderl permberlajaran TGT 

juga dapat merningkatkan hasil berlajar, sikap dan perrilaku siswa 

antara lain kerrja sama, tanggung jawab, dan dermokratis pada siswa 

kerlas VIII B SMP N 1 Ambarawa Sermersterr II Tahun Ajaran 

2018/2019. Serlanjutnya Harahap, 2018 derngan judul 

“Merningkatkan Hasil Berlajar PPKN Merlalui Moderl Permberlajaran 
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TGT (TERAM GAMERS TOURNAMERNT) Siswa Kerlas 5 SD Nergerri 

164525 Terbing Tinggi. Dinyatakan berrhasil. Ini mermbuktikan 

bahwa pernerrapan mertoder TGT (Teram Gamers Tournamernt) dalam 

permberlajaran PPKn dapat merningkatkan hasil berlajar siswa kerlas 5 

SDN 164525. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti untuk 

mengukur peningkatan hasil belajar pendidikan pancasila dan 

kewarganegaraan melalui metode Teams Games Tournamens (TGT) 

telah memunjukkan hasil yang memuaskan. Pada penerapan kegiatan 

siklus I kemampuan berpikir siswa dalam pembelajaran pendidikan 

pancasila dan kewarganegaraan dalam mengunakan metode Teams 

Games Tournamens belum menunjukkan hasil yang maksimal. Hasil 

belajar yang diperoleh siswa melalui tes akhir siklus I yakni dari 38 

siswa, hanya 23 siswa yang tuntas dengan hasil persentase 60.52% 

sedangkan siswa yang tidak tuntas 15 siswa dengan jumlah persentase 

39.47%. Pada tahap ini perolehan nilai rata- rata semua siswa pada 

siklus I yakni 66.31. 

Pada penerapan kegiatan siklus II siswa mengalami peningkatan 

dalam hasil belajar dengan mengunakan metode belajar sambil bermain 

siswa lebih fokus dan termotivasi selama pembelajaran sehingga bisa 

disimpulkan sudah cukup menunjukkan hasil yang maksimal. Akan 

tetapi sudah ada beberapa siswa yang cukup baik dan aktif, yakni dari 

38 siswa, 31 siswa yang tuntas dengan hasil persentase 81.57% 

sedangkan siswa yang tidak tuntas 7 siswa dengan jumlah persentase 
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18.42%. Pada tahap ini perolehan nilai rata- rata semua siswa pada 

siklus II yakni 80.52. 

Pada penerapan siklus III terjadi peningkatan pada siswa, 

Walaupun masih ada beberapa siswa yang masih kurang. Tetapi 

berdasarkan tes evaluasi di pertemuan akhir siklus III, dari 38 siswa 

terdapat 36 siswa yang tuntas dengan persentase 94.73%, sedangkan 

yang tidak tuntas bejumlah 2 siswa dengan persentase 5.26%, dengan 

mendapatkan nilai rata-rata semua siswa pada siklus III yakni 93.15. 

Berdasarkan hasil di atas maka hasil belajar siswa telah tercapai. 

Jadi dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan edugames 

dengan metode teams games tournamens (TGT)dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas IVA di SD Negeri 001 Samarinda Utara.  

 

B. Saran 

  Dari hasil penelitian yang diperoleh dapat diuraikan bahwa agar 

proses belajar mengajar dapat berjalan efektif dan lebih memberikan 

hasil yang maksimal, maka dapat disampaikan beberapa saran sebagai 

berikut: 

1. Bagi Sekolah 

  Hasil Penelitian dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan untuk 

melengkapi sarana dan prasarana belajar dalam menunjang 

peningkatan kualitas hasil belajar siswa. 
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2. Bagi Guru 

Diharapkan guru dapat menggunakan metode pembelajaran 

yang baik dalam melaksanakan pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa dan proses belajar mengajar lebih 

menarik dan meningkat. 

3. Bagi Peneliti yang akan datang 

Bagi para peneliti yang akan datang, supaya mengadakan 

penelitian lebih lanjut guna menentukan faktor lain yang dapat 

mendukung keterampilan menulis pada siswa, sehingga penelitian ini 

akan menjadi lebih sempurna.  
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LAMPIRAN 1 

JADWAL PERTEMUAN PENELITIAN 

NO Kegiatan 
Waktu 

Penelitian 
Pertemuan Keterangan 

1. Siklus 1 

07 Mei 2024 1 

1. Pengenalan materi dan 

pengenalan metode 

pembelajaran 

TGT(Teams Games 

Tournamens)  

2. Penyanpaian materi 

Sikap mencintai sesama 

manusia dari 

lingkungannya, serta 

menghargai kebinekaan  

13 Mei 2024 2 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Menyampaikan materi 

penguat dan memberikan 

tanya jawab kepada 

siswa 

3. Kegiatan kerja 

kelompok. Dengan 

Teams Games 

Tournamens (TGT) 

dengan menggunakan 

alat peraga papan 

turnamen 

14 Mei 2024 3 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Tes evaluasi individu 

(LKPD) akhirnya siklus. 

2. Siklus II 15 Mei 2024 1 

1. Penyampaian materi 

Makna dan nilai-nilai 

Pancasila, serta proses 

perumusannya. 

2. Melakukan tanya jawab 

bersama mengenai 

materi yang dibahas. 
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16 Mei 2024 2 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Menyampaikan materi 

penguat dan memberikan 

tanya jawab kepada 

siswa 

3. Kegiatan kerja 

kelompok. Dengan 

Teams Games 

Tournamens (TGT) 

dengan menggunakan 

alat peraga papan 

turnamen 

17 Mei 2024 3 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Tes evaluasi individu 

(LKPD) akhirnya siklus. 

3. Siklus III 

20 Mei 2024 1 

1. Penyampaian materi 

Contoh sikap dan 

perilaku yang sesuai 

dengan sila-sila 

Pancasila 

2. Menyampaikan materi 

penguat dan 

memberikan tanya jawab 

kepada siswa. 

21 Mei 2024 2 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Kegiatan kerja 

kelompok. Dengan 

Teams Games 

Tournamens (TGT) 

dengan menggunakan 

alat peraga papan 

turnamen 
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22 Mei 2024 3 

1. Mengulangi materi 

sebelumnya. 

2. Tes evaluasi individu 

(LKPD) akhirnya siklus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



85 
 

 
 

LAMPIRAN 2 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS SISWA SIKLUS I 

 

NO 
Indikator yang 

diamati 

Pertemuan  

Ke- Rata-rata Presentase 

1 2 3 

1 1 Perhatian  

Siswa memperhatikan 

dan selalu mengamati 

guru menyampaikan 

materi 

29 35 37 33 86% 

2 2 Keaktifan 

Siswa aktif didalam 

kelas selama proses 

pembelajaran, siswa 

aktif dalam 

mengajukan 

pertanyaan-pertanyaan 

kepada guru mengenai 

hal yang kurang 

dipahami 

27 30 35 30 78% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

Teams games 

Tournamens 

(kelompok) selama 

proses pembelajaran 

29 33 35 32 84% 
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4 4 Pemahaman 

Siswa dapat 

memahami materi 

yang diajarkan oleh 

guru kelas dan mampu 

memahami soal yang 

diberikan oleh guru 

27 28 30 28 73% 

5  Berperilaku Buruk 

Siswa yang melakukan 

aktifitas negatif selama 

proses pembelajaran 

(main-main, ribut dan 

keluar masuk kelas) 

10 8 7 8 21% 
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LAMPIRAN 3 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS SISWA SIKLUS II 

 

NO 
Indikator yang 

diamati 

Pertemuan  

Ke- Rata-rata Presentase 

1 2 3 

1 1 Perhatian  

Siswa memperhatikan 

dan selalu mengamati 

guru menyampaikan 

materi 

32 34 36 34 89% 

2 2 Keaktifan 

Siswa aktif didalam 

kelas selama proses 

pembelajaran, siswa 

aktif dalam mengajukan 

pertanyaan-pertanyaan 

kepada guru mengenai 

hal yang kurang 

dipahami 

30 33 35 32 84% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

Teams Games 

Tournamens 

(kelompok) selama 

proses pembelajaran 

29 35 37 33 86% 
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4 4 Pemahaman 

Siswa dapat memahami 

materi yang diajarkan 

oleh guru kelas dan 

mampu memahami soal 

yang diberikan oleh 

guru 

29 35 37 33 86% 

5  Berperilaku Buruk 

Siswa yang melakukan 

aktifitas negatif selama 

proses pembelajaran 

(main-main, ribut dan 

keluar masuk kelas) 

6 4 7 5 13% 
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LAMPIRAN 4 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS SISWA SIKLUS III 

 

NO 
Indikator yang 

diamati 

Pertemuan  

Ke- Rata-rata Presentase 

1 2 3 

1 1 Perhatian  

Siswa memperhatikan 

dan selalu mengamati 

guru menyampaikan 

materi 

33 36 37 35 92% 

2 2 Keaktifan 

Siswa aktif didalam 

kelas selama proses 

pembelajaran, siswa 

aktif dalam 

mengajukan 

pertanyaan-pertanyaan 

kepada guru mengenai 

hal yang kurang 

dipahami 

32 34 36 34 89% 

3 3 Partisipasi 

Siswa aktif didalam 

times games 

(kelompok) selama 

proses pembelajaran 

32 35 37 35 92% 
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4 4 Pemahaman 

Siswa dapat 

memahami materi 

yang diajarkan oleh 

guru kelas dan mampu 

memahami soal yang 

diberikan oleh guru 

32 35 37 35 92% 

5  Berperilaku Buruk 

Siswa yang melakukan 

aktifitas negatif selama 

proses pembelajaran 

(main-main, ribut dan 

keluar masuk kelas) 

4 5 5 4 10% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



91 
 

 
 

LAMPIRAN 5 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS GURU SIKLUS I 

Nama Sekolah : SDN 001 Samarinda Utara 

Nama Peneliti : Ernawaty Aretha Hasugian 

 

No Indikator Aspek yang diamati Ya Tidak 

1 Mengkondisikan siswa 

untuk mengikuti 

pembelajaran 

 

a.  Memulai pembelajaran tepat 

waktu 

√  

b. Memberikan salam ketika 

masuk kelas 

√  

c.  Memimpin doa √  

d. Mengecek kehadiran √  

2 Memulai 

pembelajaran 

 

a. Guru mengaitkan materi hari 

ini dengan kehidupan sehari-

hari 

√  

b. Guru membangkitkan motivasi 

siswa 

√  

c. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

√  

d. Guru menyampaikan materi 

pembelajaran yang jelas dan 

mudah dipahami 

√  

e. Guru menciptakan suasana √  
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pembelajaran aktif agar seluruh 

siswa merasa terlibat 

 

3 Memilah siswa 

 

a. Guru membagi siswa menjadi 

lima kelompok besar 

√  

b. Guru memberikan peran dan 

tugas masing-masing kelompok 

√  

4 Mengatur jalannya 

pembelajaran 

 

a. Siswa memperoleh media 

pembelajaran berupa papan 

mading 

√  

b. Siswa dipersilahkan 

membentuk kelompok 

√  

c. Siswa dipersilahkan berdiskusi 

dan menjawab pertanyaan yang 

telah diberikan 

√  

5 Melaksanakan 

 Teams Games 

Tournamens(TGT) 

 

a. Guru memaparkan sedikit 

pengetahuan mengenai 

pembelajaran yang akan 

dibahas 

√  

b. Guru memberikan penjelasan 

menganai prosedur dalam 

bermain tournamens 

√  

c. Guru memperhatikan jalannya √  
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proses permainan  

d. Guru memberikan kesempatan 

bagi siswa untuk bertanya 

√  

  e. Guru memastikan siswa saling 

membantu mengerjakan satu 

sama yang lain secara 

berkelompok. 

√  

6 Memberikan tindak 

lanjut 

 

a. Guru bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai topik 

yang diperdebatkan 

√  

b. Melakukan penilaian/ evaluasi 

terhadap terhadap kegiatan 

yang sudah dilaksanakan 

√  

c. Memberikan umpan balik 

terhadap proses dan hasil 

pembelajaran 

√  

d. Menyampaikan rencana 

pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya 

√  
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LAMPIRAN 6 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS GURU SIKLUS II 

Nama Sekolah : SDN 001 Samarinda Utara 

Nama Peneliti : Ernawaty Aretha Hasugian 

 

No Indikator Aspek yang diamati Ya Tidak 

1 Mengkondisikan siswa 

untuk mengikuti 

pembelajaran 

 

a. Memulai pembelajaran tepat 

waktu 

√  

b. Memberikan salam ketika 

masuk kelas 

√  

c. Memimpin doa √  

d. Mengecek kehadiran √  

2 Memulai 

pembelajaran 

 

a. Guru mengaitkan materi hari 

ini dengan kehidupan sehari-

hari 

√  

b. Guru membangkitkan motivasi 

siswa 

√  

c. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

√  

d. Guru menyampaikan materi 

pembelajaran yang jelas dan 

mudah dipahami 

√  

e. Guru menciptakan suasana √  
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pembelajaran aktif agar seluruh 

siswa merasa terlibat 

3 Memilah siswa 

 

a. Guru membagi siswa menjadi 

lima kelompok besar 

√  

b. Guru memberikan peran dan 

tugas masing-masing kelompok 

√  

4 Mengatur jalannya 

pembelajaran 

 

a. Siswa memperoleh media 

pembelajaran berupa papan 

mading 

√  

b. Siswa dipersilahkan 

membentuk kelompok 

√  

c. Siswa dipersilahkan berdiskusi 

dan menjawab pertanyaan yang 

telah diberikan 

√  

5 Melaksanakan 

 Teams Games 

Tournamens(TGT) 

 

a. Guru memaparkan sedikit 

pengetahuan mengenai 

pembelajaran yang akan 

dibahas 

√  

b. Guru memberikan penjelasan 

menganai prosedur dalam 

bermain tournamens 

√  

c. Guru memperhatikan jalannya 

proses permainan  

√  
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d. Guru memberikan kesempatan 

bagi siswa untuk bertanya 

√  

e. Guru memastikan siswa saling 

membantu mengerjakan satu 

sama yang lain secara 

berkelompok. 

√  

6 Memberikan tindak 

lanjut 

 

a. Guru bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai topik 

yang diperdebatkan 

√  

b. Melakukan penilaian/ evaluasi 

terhadap terhadap kegiatan 

yang sudah dilaksanakan 

√  

c. Memberikan umpan balik 

terhadap proses dan hasil 

pembelajaran 

√  

d. Menyampaikan rencana 

pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya 

√  
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LAMPIRAN 7 

REKAPITULASI HASIL OBSERVASI AKTIVITAS GURU SIKLUS III 

Nama Sekolah : SDN 001 Samarinda Utara 

Nama Peneliti : Ernawaty Aretha Hasugian 

No Indikator Aspek yang diamati Ya Tidak 

1 Mengkondisikan siswa 

untuk mengikuti 

pembelajaran 

 

a. Memulai pembelajaran tepat 

waktu 

√  

b. Memberikan salam ketika 

masuk kelas 

√  

c. Memimpin doa √  

d. Mengecek kehadiran √  

2 Memulai 

pembelajaran 

 

a. Guru mengaitkan materi hari 

ini dengan kehidupan sehari-

hari 

√  

b. Guru membangkitkan motivasi 

siswa 

√  

c. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

√  

d. Guru menyampaikan materi 

pembelajaran yang jelas dan 

mudah dipahami 

√  

e. Guru menciptakan suasana 

pembelajaran aktif agar seluruh 

√  
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siswa merasa terlibat 

3 Memilah siswa 

 

a. Guru membagi siswa menjadi 

lima kelompok besar 

√  

b. Guru memberikan peran dan 

tugas masing-masing kelompok 

√  

4 Mengatur jalannya 

pembelajaran 

 

a. Siswa memperoleh media 

pembelajaran berupa papan 

mading 

√  

b. Siswa dipersilahkan 

membentuk kelompok 

√  

c. Siswa dipersilahkan berdiskusi 

dan menjawab pertanyaan yang 

telah diberikan 

√  

5 Melaksanakan 

 Teams Games 

Tournamens(TGT) 

 

a. Guru memaparkan sedikit 

pengetahuan mengenai 

pembelajaran yang akan 

dibahas 

√  

b. Guru memberikan penjelasan 

menganai prosedur dalam 

bermain tournamens 

√  

c. Guru memperhatikan jalannya 

proses permainan  

√  

d. Guru memberikan kesempatan √  



99 
 

 
 

bagi siswa untuk bertanya 

e. Guru memastikan siswa saling 

membantu mengerjakan satu 

sama yang lain secara 

berkelompok. 

√  

6 Memberikan tindak 

lanjut 

 

a. Guru bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai topik 

yang diperdebatkan 

√  

b. Melakukan penilaian/ evaluasi 

terhadap terhadap kegiatan 

yang sudah dilaksanakan 

√  

c. Memberikan umpan balik 

terhadap proses dan hasil 

pembelajaran 

√  

d. Menyampaikan rencana 

pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya 

√  
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LAMPIRAN 8 

NILAI PRASIKLUS HASIL PEMBELAJARAN PPKN SISWA KELAS IVA 

SDN 001 SAMARINDA UTARA TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025 

 

No. Nama Siswa Nilai Keterangan 

1 Abidzar Alhapidz 60 Tidak Tuntas 

2 Alpin Hariri 40 Tidak Tuntas 

3 Amanda keyza 80 Tuntas 

4 Andi Anugrah 50 Tidak Tuntas 

5 Anugrah 50 Tidak Tuntas 

6 Ashfa Aseega An Nur 90 Tuntas 

7 Dahlta Puspita 80 Tuntas 

8 Dyara Cinta Ramadhani 70 Tuntas 

9 Farhan Rahna’ Dani 90 Tuntas 

10 Fazli Fairuz 60 Tuntas 

11 Febrino Rifqi Saputra 50 Tidak Tuntas 

12 Hafizah Latifatul Qolbi 80 Tuntas 

13 Ibrahim Nur, Ramadhan 90 Tuntas 

14 Mahawira Abdillah Al Faruq 80 Tuntas 

15 Maulana Hidayat 60 Tidak Tuntas 

16 Meiliana Putri 60 Tidak Tuntas 

17 Muhammad Choirul Anwar 70 Tuntas 

18 Muhammad Khoirul Muzaqi 70 Tuntas 

19 Muhammad Adib Rizqi 60  Tidak Tuntas 

20 Muhammad Ahli Akbar  60 Tidak Tuntas 

21 Muhammad Ar’ Raffi Aditya 80 Tuntas 

22 Muhammad Davian Ramadhan 60 Tidak Tuntas 

23 Muhammad Faadhil A’isyfa’iq 60 Tidak Tuntas 

24 Muhammad Mirzha Faturrahman 60 Tidak Tuntas 

25 Muhammad Zein Dwi Ramadhan 60 Tidak Tuntas 

26 Nadine Annada Zalfa 60 Tidak Tuntas 

27 Noel Gufriliando Baiwole 70 Tuntas 

28 Pashya Al Habil 50 Tidak Tuntas 

29 Puput Riyani  100 Tuntas 

30 Raffa Fahril ihksan  70 Tuntas 

31 Renifa Ariani 90 Tuntas 

32 Renifa Ariana 90 Tuntas 
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33 Reyno Zulfika Rifky 60 Tidak Tuntas 

34 Rezky Aidil Vitra 60 Tidak Tuntas 

35 Risty Rahmadani 60 Tidak Tuntas 

36 Risky Adithya K. 60 Tidak Tuntas 

37 Vino Febrian 50 Tidak Tuntas 

38 Zia Faidya 80 Tuntas 

 Jumlah 2570 - 

 
Rata-Rata 67,63 

- 

 

 KETERANGAN jumlah PERSENTASE 

 TUNTAS 18 57.89% 

 TIDAK TUNTAS 20 42.10% 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Guru Kelas IVA 

 

Hetty Butarbutar, S.pd. 

NIP . 198708222023212018 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Pedoman PenilaiaN 

Jumlah siswa yang lulus × 100% =  

Jumlah Keseluruha Siswa 
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LAMPIRAN 9 

REKAPITULASI NILAI SISWA PEMBELAJARAN PPKN SIKLUS I 

No. Nama Siswa Nilai Keterangan 

1 Abidzar Alhapidz 70 Tuntas 

2 Alpin Hariri 50 Tidak Tuntas 

3 Amanda keyza 80 Tuntas 

4 Andi Anugrah 50 Tidak Tuntas 

5 Anugrah 50 Tidak Tuntas 

6 Ashfa Aseega An Nur 80 Tuntas 

7 Dahlta Puspita 90 Tuntas 

8 Dyara Cinta Ramadhani 80  Tuntas 

9 Farhan Rahna’ Dani 70 Tuntas 

10 Fazli Fairuz 60 Tidak Tuntas 

11 Febrino Rifqi Saputra 40 Tidak Tuntas 

12 Hafizah Latifatul Qolbi 90 Tuntas 

13 Ibrahim Nur, Ramadhan 80 Tuntas 

14 Mahawira Abdillah Al Faruq 70 Tuntas 

15 Maulana Hidayat 50 Tidak Tuntas 

16 Meiliana Putri 70  Tuntas 

17 Muhammad Choirul Anwar 80 Tuntas 

18 Muhammad Khoirul Muzaqi 80  Tuntas 

19 Muhammad Adib Rizqi 50 Tidak Tuntas 

20 Muhammad Ahli Akbar  70 Tuntas 

21 Muhammad Ar’ Raffi Aditya 80  Tuntas 

22 Muhammad Davian Ramadhan 60 Tidak Tuntas 

23 Muhammad Faadhil A’isyfa’iq 70 Tuntas 

24 Muhammad Mirzha Faturrahman 70 Tuntas 

25 Muhammad Zein Dwi Ramadhan 60 Tidak Tuntas 

26 Nadine Annada Zalfa 70  Tuntas 

27 Noel Gufriliando Baiwole 70 Tuntas 

28 Pashya Al Habil 40 Tidak Tuntas 

29 Puput Riyani  70 Tuntas 

30 Raffa Fahril ihksan  60 Tidak Tuntas 

31 Renifa Ariani 80  Tuntas 

32 Renifa Ariana 90 Tuntas 

33 Reyno Zulfika Rifky 60 Tidak Tuntas 

34 Rezky Aidil Vitra 50 Tidak Tuntas 

35 Risty Rahmadani 70 Tuntas 



103 
 

 
 

36 Risky Adithya K. 50 Tidak Tuntas 

37 Vino Febrian 40 Tidak Tuntas 

38 Zia Faidya 70 Tuntas 

Jumlah Nilai 2520 - 

Rata-Rata 66,31 - 

KETERANGAN jumlah PERSENTASE 

TUNTAS 23 60.52% 

TIDAK TUNTAS 15 39.47% 

  

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Guru 

 

 

Ernawaty Aretha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Pedoman PenilaiaN 

Jumlah siswa yang lulus × 100% =  

Jumlah Keseluruha Siswa 
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LAMPIRAN 10 

REKAPITULASI NILAI SISWA PEMBELAJARAN PPKN SIKLUS II 

No. Nama Siswa Nilai Keterangan 

1 Abidzar Alhapidz 80 Tuntas 

2 Alpin Hariri 60 Tidak Tuntas 

3 Amanda keyza 90 Tuntas 

4 Andi Anugrah 60 Tidak Tuntas 

5 Anugrah 60 Tidak Tuntas 

6 Ashfa Aseega An Nur 90 Tuntas 

7 Dahlta Puspita 100 Tuntas 

8 Dyara Cinta Ramadhani 90  Tuntas 

9 Farhan Rahna’ Dani 90 Tuntas 

10 Fazli Fairuz 80 Tuntas 

11 Febrino Rifqi Saputra 60 Tidak Tuntas 

12 Hafizah Latifatul Qolbi 100 Tuntas 

13 Ibrahim Nur, Ramadhan 90 Tuntas 

14 Mahawira Abdillah Al Faruq 90 Tuntas 

15 Maulana Hidayat 70 Tuntas 

16 Meiliana Putri 90  Tuntas 

17 Muhammad Choirul Anwar 90 Tuntas 

18 Muhammad Khoirul Muzaqi 90  Tuntas 

19 Muhammad Adib Rizqi 60 Tidak Tuntas 

20 Muhammad Ahli Akbar  80 Tuntas 

21 Muhammad Ar’ Raffi Aditya 90  Tuntas 

22 Muhammad Davian Ramadhan 80 Tuntas 

23 Muhammad Faadhil A’isyfa’iq 70 Tuntas 

24 Muhammad Mirzha Faturrahman 80 Tuntas 

25 Muhammad Zein Dwi Ramadhan 80 Tuntas 

26 Nadine Annada Zalfa 80 Tuntas 

27 Noel Gufriliando Baiwole 90 Tuntas 

28 Pashya Al Habil 50 Tidak Tuntas 

29 Puput Riyani  80 Tuntas 

30 Raffa Fahril ihksan  70 Tuntas 

31 Renifa Ariani 100  Tuntas 

32 Renifa Ariana 100 Tuntas 

33 Reyno Zulfika Rifky 80 Tuntas 

34 Rezky Aidil Vitra 70 Tuntas 

35 Risty Rahmadani 90 Tuntas 
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36 Risky Adithya K. 80 Tuntas 

37 Vino Febrian 60 Tidak Tuntas 

38 Zia Faidya 90 Tuntas 

Jumlah Nilai 3060 - 

Rata-Rata 80.52 - 

KETERANGAN jumlah PERSENTASE 

TUNTAS 31 81.57% 

TIDAK TUNTAS 7 18.42% 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Guru 

 

 

Ernawaty Aretha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Pedoman PenilaiaN 

Jumlah siswa yang lulus × 100% =  

Jumlah Keseluruha Siswa 
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LAMPIRAN 11 

REKAPITULASI NILAI SISWA PEMBELAJARAN PPKN SIKLUS III 

Nama Siswa Nilai Keterangan 

Abidzar Alhapidz 100 Tuntas 

Alpin Hariri 80 Tuntas 

Amanda keyza 100 Tuntas 

Andi Anugrah 60 Tidak Tuntas 

Anugrah 80 Tuntas 

Ashfa Aseega An Nur 100 Tuntas 

Dahlta Puspita 100 Tuntas 

Dyara Cinta Ramadhani 100  Tuntas 

Farhan Rahna’ Dani 100 Tuntas 

Fazli Fairuz 100 Tuntas 

Febrino Rifqi Saputra 70 Tuntas 

Hafizah Latifatul Qolbi 100 Tuntas 

Ibrahim Nur, Ramadhan 100 Tuntas 

Mahawira Abdillah Al Faruq 100 Tuntas 

Maulana Hidayat 90 Tuntas 

Meiliana Putri 100  Tuntas 

Muhammad Choirul Anwar 100 Tuntas 

Muhammad Khoirul Muzaqi 100  Tuntas 

Muhammad Adib Rizqi 80 Tuntas 

Muhammad Ahli Akbar  100 Tuntas 

Muhammad Ar’ Raffi Aditya 100  Tuntas 

Muhammad Davian Ramadhan 100 Tuntas 

Muhammad Faadhil A’isyfa’iq 80 Tuntas 

Muhammad Mirzha Faturrahman 100 Tuntas 

Muhammad Zein Dwi Ramadhan 100 Tuntas 

Nadine Annada Zalfa 100 Tuntas 

Noel Gufriliando Baiwole 100 Tuntas 

Pashya Al Habil 60 Tidak Tuntas 

Puput Riyani  100 Tuntas 

Raffa Fahril ihksan  100 Tuntas 

Renifa Ariani 100  Tuntas 

Renifa Ariana 100 Tuntas 

Reyno Zulfika Rifky 90 Tuntas 

Rezky Aidil Vitra 80 Tuntas 

Risty Rahmadani 100 Tuntas 
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Risky Adithya K. 100 Tuntas 

Vino Febrian 70 Tuntas 

Zia Faidya 100 Tuntas 

Jumlah Nilai 3540 - 

Rata-Rata 93.15% 
 

- 

KETERANGAN Jumlah PERSENTASE 

TUNTAS 36 94.73% 

TIDAK TUNTAS 2 5.26% 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Guru 

 

 

Ernawaty Aretha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Pedoman PenilaiaN 

Jumlah siswa yang lulus × 100% =  

Jumlah Keseluruha Siswa 
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LAMPIRAN 12 

MODUL AJAR SIKLUS I 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penulis : Ernawaty Aretha Hasugian 

Instansi : SDN 001 Samarinda Utara 

Tahun Penyusunan : Tahun 2024 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

Fase / Kelas : B/4 

Bab / Tema : Pancasila Sebagai Nilai Kehidupan 

Materi : Sikap mencintai sesama manusia dari lingkungannya, 

serta menghargai kebinekaan 

Alokasi Waktu : Jam ke-1 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Perserrta didik mermiliki akhlak yang mulia derngan didasari kerimanan dan kertakwaan 

kerpada Tuhan Yang Maha E Rsa 

C. PROFIL PERLAJAR PANCASILA 

 Berriman ,berrtakwa kerpada Tuhan YME R Dan berrahlak mulia. 

 Berrkerbhinnerkaan global. 

 Gotong royong. 

 Mandiri. 

 Berrnalar kritis. 

 Kreratif 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumberr Berlajar: Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi 

Rerpublik Indonersia, 2021 Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila dan 

Kerwarganergaraan untuk SD Kerlas IV Pernulis: Yusnawan Lubis, Dwi Nanta Priharto 

dan Interrnert, Lermbar kerrja perserrta didik 

 Contoh “buku berrgambar Lambang Pamcasila, burung Garuda” 

ER. TARGERT PERSERRTA DIDIK 

 Perserrta didik rergulerr/tipikal 
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F. MODERL PERMBERLAJARAN 

 Moderl permberlajaran Kooperratif (Terams Gamers Tournamerns) 

KOMPONERN INTI 

A. TUJUAN KERGIATAN PERMBERLAJARAN 

Tujuan Permberlajaran : 

 Perserrta didik mermiliki akhlak mulia derngan didasari kerimanan dan kertakwaan 

kerpada Tuhan Yang Maha E Rsa 

 Perserrta didik mermiliki sikap merncintai sersama, berrtolerransi dan mermiliki sikap 

perduli. 

B. PERMAHAMAN BERRMAKNA 

 Merningkatkan kermampuan pe rse rrta didik terntang me rmahami mate rri sikap 

me rncintai se rsama manusia dan lingkungannya, se rrta me rnghargai ke rbine rkaan. 

C. PERRTANYAAN PERMANTIK 

 Bagaimana contoh perrbuatan yang tidak sersuai derngan nilai-nilai Pancasila? 

 Apa sajakah wujud perrilaku serhari-hari yang merncerrminkan Keradilan Sosial bagi 

serluruh rakyat Indonersia? 

 Merngapa kita harus merngamalkan pancasila didalam kerhidupan serhari-hari? 

D. KERGIATAN PERMBERLAJARAN 

 Kergiatan Perndahuluan 

1. Guru mermbuka kergiatan derngan aktifitas rutin kerlas, sersuai kerserpakatan kerlas 

(mernyapa, berrdoa, dan merngercerk kerhadiran Perserrta didik ). 

2. Kerlas dilanjutkan derngan do’a dipimpin olerh salah serorang siswa. 

3. Siswa diingatkan untuk serlalu merngutamakan sikap disiplin sertiap saat 

4. Mernyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu nasional lainnya. Guru 

mermberrikan pernguatan terntang perntingnya mernanamkan sermangat 

Nasionalismer. 

5. Guru mernyampaikan tujuan permberlajaran. 

 

 Kergiatan Inti 

Tahap 1: Orierntasi perserrta didik pada masalah 

1. Guru mernampilkan dan mernjerlaskan materri perrtama yang akan 

mermbahas terntang sikap dan perrilaku yang sersuai derngan sila-siila 

Pancasila pada siswa. 

2. Siswa merlakukan perngamatan merdia papan mading (papan perrtanyaan) 

yang ditunjukkan olerh Guru. 

3. Siswa diajukan perrtanyaan/masalah, misalnya: “apa yang kalian pahami terntang 

perrtanyaan yang baru ibu bacakan?” 

4. Siswa mernganalisis informasi dari kergiatan. 

https://www.yoru.my.id/2021/10/download-modul-ajar-sekolah-penggerak-bahasa-indonesia.html
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5. Kermudian guru mermberrikan perrtanyaan baru, dan mermberrikan kersermpatan 

kerpada siswa untuk mernjawab soal yang diberrikan 

 

Tahap 2: Merngorganisasikan perserrta didik untuk berlajar 

1. Guru mermbe rntuk kerlompok yang berranggotakan 6-7 orang siswa. 

 

Tahap 3: Mermbimbing pernyerlidikan individu maupun kerlompok 

1. Siswa merngerrjakan LKPD kerlompok ,derngan mertoder Terams Gamers Tournamerns 

mernggunakan merdia papan mading. 

2. Guru mermbimbing siswa dalam merngerrjakan LKPD kerlompok. 

 

Tahap 4: Merngermbangkan dan mernyajikan hasil karya 

1. Sertiap kerlompok mernyajikan hasil kerrja di derpan kerlas. 

2. Kerlompok lain mermberrikan tanggapan (komerntar/saran) 

3. Siswa dibimbing guru dalam berrmain merngunakan papan mading 

4. Serterlah serlersai kergiatan kerlompok, siswa masing-masing merngerrjakan 

tugas individu yang diberrikan guru. 

5. Siswa merngumpulkan soal individu. 

 

Tahap 5: 

 

 Kergiatan Pernutup 

1. Mernyimpulkan permberlajaran bahwa derngan merminta siswa untuk 

merngungkapkan perndapatnya terrkait derngan materri permberlajaran yang 

terlah dilaksanakan. 

2. Guru Berrsama siswa mernutup kergiatan derngan doa dan salam. 

ER. ASERSMERN/PERNILAIAN 

  

 

 Assersmern individu (Merngerrjakan Soal E Rvaluasi) 

 Assersmernt Kerlompok (Merngerrjakan LKPD) 

 Pernilaian sikap 

 Pernilaian Perngertahuan 

 Instrumern dan Rubrik pernilaian 

 

1. Pernilaian Sikap 

a. Rubik pernilaian profil perlajar Pancasila (sosial dan spiritual) 
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2. Pernilaian Perngertahuan 

Muatan Indikator Terknik Pernilaian Berntuk Instrumern 

PPKN Mermercahkann 

soal 1-14 

Soal ervaluasi terrtulis Soal PG dan E Rssay 

 

Nilai Perrolerhan = Jumlah Skorer × 100 

 Jumlah Skorer Terrtinggi 

 

3. Pernilaian Kerterrampilan 

No Sikap 
Skor 

1 2 3 4 

1 Kersersuaian derngan prinsip permberlajaran 

PPKN 

    

2 Krerativitas     

3 Kerterpatan waktu     

4 Kersersuaian     

 Jumlah Skorer  

 Nilai perrolerhan= jumlah Skorer :16  

 

Rubik Pernilaian Kerterrampilan 
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TABERL RERFLERKSI UNTUK PERSERRTA DIDIK 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

1. 1 
Bagian mana dari materri yang kalian 

rasa paling sulit? 

 

2. 2 
Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lerbih mermahami materri ini? 

 

3. 3 

Apakah kalian mermiliki cara 

serndiri untuk mermahami materri 

ini? 

 

4. 4 
Kerpada siapa kalian akan merminta 

bantuan untuk mermahami materri ini? 

 

5. 5 

Jika kalian diminta mermberrikan 

bintang dari 1 sampai 5, berrapa 

bintang yang akan kalian berrikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk mermahami materri ini? 

 

 

TABERL RERFLERKSI UNTUK GURU 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

1 

Apakah 100 % perserrta didik 

merncapai tujuan permberlajaran? Jika 

tidak, berrapa perrsern kira-kira perserrta 

didik yang merncapai permberlajaran? 

 

2 

Apa kersulitan yang dialami perserrta 

didik serhingga tidak merncapai tujuan 

permberlajaran? Apa yang akan anda 

lakukan untuk mermbantu perserrta 

didik? 

 

3 

Apakah terrdapat perserrta didik yang 

tidak fokus? Bagaimana cara guru 

agar merrerka bisa fokus pada kergiatan 

berrikutnya? 
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LAMPIRAN 

A. LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

 

LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

Nama : 

Kerlas : 

 

Jawablah perrtanyaan berrikut ini! 

1. Dasar nergara indonersia adalah? 

2. Siapakah tokoh utama dalam merrumuskan pancasila? 

3. Serbutkan bunyi sila ker1 sampai derngan sila ker 5! 

4. Simbol kerpala banterng terrdapat pada sila ker? 

5. Simbol … terrdapat pada sila ker 5 

6. Serbutkan contoh perngamalan pancasila ker tiga? 

7. Apa perntingnya pernerrapan nilai-nilai pancasila dalam kerhidupan serhari-hari? 

 

B. BAHAN BACAAN GURU DAN PERSERRTA DIIDK 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021 buku panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto: ISBN 978-602-244-

311-7 (jil.4) 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis: Zaernul dan Nuryadi ISBN 978-602-244-310-0 (jil.lerngkap) 

C. GLOSARIUM 

 Merdia adalah termpat untuk mernyampaikan materri permberlajaran. 

 Alat perraga, yaitu alat yang di gunakan untuk mermbantu guru dalam mernjerlaskan 

materri serlama prosers permberlajaran berrlangsung. 

 Mertoder Permberlajaran merrupakan cara yang dilakukan guru untuk merwujudkan 

suasana berlajar dan prosers permberlajaran agar perserrta didik merncapai komperternsi 

dasar atau serperrangkat indikatoryang terlah ditertapkan. 

 Moderl PermberlajaranMerrupakan kerrangka konserptual yang merlukiskan proserdur 

yang sistermatis dalam 

 Perlajar Pancasila Perrwujudan perlajar Indonersia serbagai perlajar derngan berrperrilaku 

sersuai derngan nilai-nilai Pancasila, derngan ernam ciri utama: berriman, berrtakwa 

kerpada Tuhan Yang Maha E Rsa, dan berrakhlak mulia, berrkerbinerkaan global, 
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Samarinda, 01 Maret 2024 

Guru 

 

 

Ernawaty Aretha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

berrgotong royong, mandiri, berrnalar kritis, dan kreratif. 

DIIDK 

D. DAFTAR PUSTAKA 

YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto,Buku panduan Guru Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan untuk Sekolah Dasar Kelas IV, Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021. 

, Zaenul dan Nuryadi, panduan Guru Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan untuk 

Sekolah Dasar Kelas IV, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi 

Republik Indonesia, 2021 
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LAMPIRAN 13 

MODUL AJAR SIKLUS II 

INFORMASI UMUM 

A. IDERNTITAS MODUL 

Pernulis : ERrnawaty Arertha Hasugian 

Instansi : SDN 001 Samarinda Utara 

Tahun Pernyusunan : Tahun 2024 

Jernjang Serkolah : SD 

Mata Perlajaran : Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan 

Faser / Kerlas : B/4 

Bab / Terma : Pancasila Serbagai Nilai Kerhidupan 

Materri : Makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta prosers 

perrumusannya  

Alokasi Waktu : Jam ker-1 

B. KOMPERTERNSI AWAL 

 Mermerriksa apa yang terlah diperlajari diperrtermuan serberlumnya. 

 Siswa mermahami makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta prosers perrumusannya serbagai 

dasar nergara, pandangan hidup bangsa dan iderologi Nergara 

C. PROFIL PERLAJAR PANCASILA 

 Berriman ,berrtakwa kerpada Tuhan YME R Dan berrahlak mulia. 

 Mandiri. 

 Berrnalar kritis. 

 Gotong royong 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumberr Berlajar: Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi 

Rerpublik Indonersia, 2021 Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila dan 

Kerwarganergaraan untuk SD Kerlas IV Pernulis: Yusnawan Lubis, Dwi Nanta Priharto 

dan Interrnert, Lermbar kerrja perserrta didik 

ER. TARGERT PERSERRTA DIDIK 

 Perserrta didik rergulerr/tipikal 

F. MODERL PERMBERLAJARAN 

 Moderl permberlajaran Kooperratif (Terams Gamers Tournamerns) 
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KOMPONERN INTI 

A. TUJUAN KERGIATAN PERMBERLAJARAN 

Tujuan Permberlajaran : 

 Siswa mermahami makna dan nilai-nilai Pancasila, serrta prosers perrumusannya 

serbagai dasar nergara, pandangan hidup bangsa dan iderologi Nergara 

B. PERMAHAMAN BERRMAKNA 

 Merningkatkan permahaman siswa dalam mermahami materri terntang makna dan nilai-

nilai Pancasila, serrta prosers perrumusannya. 

C. PERRTANYAAN PERMANTIK 

 Apa saja nilai nilai kerberrsamaan dalam prosers perrumusan pancasila yang dapat 

diaplikasikan pada kerhidupan serhari hari? 

 Apa saja nilai nilai kerberrsamaan yang terrkandung dalam prosers perrumusan pancasila 

serbagai dasar nergara Indonersia? 

 Merngapa perrsatuan diperrlukan dalam prosers pernyusunan perrumusan pancasila? 

 Pancasila serbagai dasar nergara siapa yang merrumuskan pancasila? 

D. KERGIATAN PERMBERLAJARAN 

 Kergiatan Perndahuluan 

1. Guru mermbuka kergiatan derngan aktifitas rutin kerlas, sersuai kerserpakatan 

kerlas (mernyapa, berrdoa, dan merngercerk kerhadiran Perserrta didik ). 

2. Kerlas dilanjutkan derngan do’a dipimpin olerh salah serorang siswa. 

3. Siswa diingatkan untuk serlalu merngutamakan sikap disiplin sertiap saat 

4. Mernyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu nasional lainnya. Guru 

mermberrikan pernguatan terntang perntingnya mernanamkan sermangat 

Nasionalismer. 

5. Guru mernyampaikan tujuan permberlajaran. 

 

 Kergiatan Inti 

Tahap 1: Orierntasi perserrta didik pada masalah 

1. Guru mernjerlaskan materri nilai-nilai dalam pancasila dan prosers 

perrumusannya kerpada siswa. 

2. Merlakukan tanya jawab terrhadap siswa  

3. Mermberrikan permahaman pernguat terntang nilai-nlai pancasila dan 

perrumusannya 

4. Siswa merlakukan perngamatan merdia papan mading (papan perrtanyaan) 

yang ditunjukkan olerh Guru. 

5. Siswa mernganalisis informasi dari kergiatan. 

6. Kermudian guru mermberrikan perrtanyaan baru, dan mermberrikan kersermpatan 

kerpada siswa untuk mernjawab soal yang diberrikan 

 

https://www.yoru.my.id/2021/10/download-modul-ajar-sekolah-penggerak-bahasa-indonesia.html
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Tahap 2: Merngorganisasikan perserrta didik untuk berlajar 

1. Guru mermbe rntuk kerlompok yang berranggotakan 6-7 orang siswa. 

 

Tahap 3: Mermbimbing pernyerlidikan individu maupun kerlompok 

1. Siswa merngerrjakan LKPD kerlompok ,derngan mertoder Terams Gamers Tournamerns 

mernggunakan merdia papan mading. 

2. Guru mermbimbing siswa dalam merngerrjakan LKPD kerlompok. 

 

Tahap 4: Merngermbangkan dan mernyajikan hasil karya 

1. Sertiap kerlompok mernyajikan hasil kerrja di derpan kerlas. 

2. Kerlompok lain mermberrikan tanggapan (komerntar/saran) 

3. Siswa dibimbing guru dalam berrmain merngunakan papan mading 

4. Serterlah serlersai kergiatan kerlompok, siswa masing-masing merngerrjakan 

tugas individu yang diberrikan guru. 

5. Siswa merngumpulkan soal individu. 

 

Tahap 5: 

 

 Kergiatan Pernutup 

1. Mernyimpulkan permberlajaran bahwa derngan merminta siswa untuk 

merngungkapkan perndapatnya terrkait derngan materri permberlajaran yang 

terlah dilaksanakan. 

2. Guru Berrsama siswa mernutup kergiatan derngan doa dan salam. 

ER. ASERSMERN/PERNILAIAN 

  

 

 Assersmern individu (Merngerrjakan Soal E Rvaluasi) 

 Assersmernt Kerlompok (Merngerrjakan LKPD) 

 Pernilaian sikap 

 Pernilaian Perngertahuan 

 Instrumern dan Rubrik pernilaian 

 

1. Pernilaian Sikap 

a. Rubik pernilaian profil perlajar Pancasila (sosial dan spiritual) 
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2. Pernilaian Perngertahuan 

Muatan Indikator Terknik Pernilaian Berntuk Instrumern 

PPKN Mermercahkann 

soal 1-14 

Soal ervaluasi terrtulis Soal PG dan E Rssay 

 

Nilai Perrolerhan = Jumlah Skorer × 100 

 Jumlah Skorer Terrtinggi 

 

3. Pernilaian Kerterrampilan 

No Sikap 
Skor 

1 2 3 4 

1 Kersersuaian derngan prinsip permberlajaran 

PPKN 

    

2 Krerativitas     

3 Kerterpatan waktu     

4 Kersersuaian     

 Jumlah Skorer  

 Nilai perrolerhan= jumlah Skorer :16  

 

Rubik Pernilaian Kerterrampilan 
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TABERL RERFLERKSI UNTUK PERSERRTA DIDIK 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

1. 1 
Bagian mana dari materri yang kalian 

rasa paling sulit? 

 

2. 2 
Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lerbih mermahami materri ini? 

 

3. 3 

Apakah kalian mermiliki cara 

serndiri untuk mermahami materri 

ini? 

 

4. 4 
Kerpada siapa kalian akan merminta 

bantuan untuk mermahami materri ini? 

 

5. 5 

Jika kalian diminta mermberrikan 

bintang dari 1 sampai 5, berrapa 

bintang yang akan kalian berrikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk mermahami materri ini? 

 

 

 

TABERL RERFLERKSI UNTUK GURU 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

1 

Apakah 100 % perserrta didik merncapai 

tujuan permberlajaran? Jika tidak, 

berrapa perrsern kira-kira perserrta didik 

yang merncapai permberlajaran? 

 

2 

Apa kersulitan yang dialami perserrta 

didik serhingga tidak merncapai tujuan 

permberlajaran? Apa yang akan anda 

lakukan untuk mermbantu perserrta 

didik? 

 

3 

Apakah terrdapat perserrta didik yang 

tidak fokus? Bagaimana cara guru 

agar merrerka bisa fokus pada kergiatan 

berrikutnya? 
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LAMPIRAN 

B. LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

 

LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

Nama : 

Kerlas : 

 

Jawablah perrtanyaan berrikut ini! 

1. Pancasila dirumuskan dalam sidang perrtama pada tanggal? 

2. Dari manakah pancasila dirumuskan? 

3. Serbagai serorang perserrta didik, bagaimana berrsikap yang sersuai derngan nilai 

Pancasila kertika berrada di lingkungan serkolah? 

4. Apa perntingnya pernerrapan nilai-nilai pancasila dalam kerhidupan serhari-hari ? 

5. Serbutkan 2 macam sikap yang sersuai derngan sila perrtama? 

6. Berrikan 2 contoh perrilaku yang mernunjukkan sikap mernerladani nilai-niai juang 

para pahlawan dalam kerhidupan serhari-hari? 

C. BAHAN BACAAN GURU DAN PERSERRTA DIIDK 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021 buku panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto: ISBN 978-602-244-

311-7 (jil.4) 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis: Zaernul dan Nuryadi ISBN 978-602-244-310-0 (jil.lerngkap) 

D. GLOSARIUM 

 Merdia adalah termpat untuk mernyampaikan materri permberlajaran. 

 Alat perraga, yaitu alat yang di gunakan untuk mermbantu guru dalam mernjerlaskan 

materri serlama prosers permberlajaran berrlangsung. 

 Mertoder Permberlajaran merrupakan cara yang dilakukan guru untuk merwujudkan 

suasana berlajar dan prosers permberlajaran agar perserrta didik merncapai komperternsi 

dasar atau serperrangkat indikatoryang terlah ditertapkan. 

 Moderl PermberlajaranMerrupakan kerrangka konserptual yang merlukiskan proserdur 

yang sistermatis dalam 

 Perlajar Pancasila Perrwujudan perlajar Indonersia serbagai perlajar derngan berrperrilaku 

sersuai derngan nilai-nilai Pancasila, derngan ernam ciri utama: berriman, berrtakwa 
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Samarinda, 01 Marert 2024 

Guru 

 

 

ERrnawaty Arertha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

kerpada Tuhan Yang Maha E Rsa, dan berrakhlak mulia, berrkerbinerkaan global, 

berrgotong royong, mandiri, berrnalar kritis, dan kreratif. 

DIIDK 

E. DAFTAR PUSTAKA 

YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto,Buku panduan Guru Perndidikan Pancasila dan 

Kerwarganergaraan untuk Serkolah Dasar Kerlas IV, Kermernterrian Perndidikan, 

Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 2021. 

, Zaernul dan Nuryadi, panduan Guru Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan untuk 

Serkolah Dasar Kerlas IV, Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi 

Rerpublik Indonersia, 2021 
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LAMPIRAN 14 

MODUL AJAR SIKLUS III 

INFORMASI UMUM 

A. IDERNTITAS MODUL 

Pernulis : ERrnawaty Arertha Hasugian 

Instansi : SDN 001 Samarinda Utara 

Tahun Pernyusunan : Tahun 2024 

Jernjang Serkolah : SD 

Mata Perlajaran : Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan 

Faser / Kerlas : B/4 

Bab / Terma : Pancasila Serbagai Nilai Kerhidupan 

Materri : Contoh sikap dan perrilaku yang sersuai derngan sila-

sila Pancasila 

Alokasi Waktu : Jam ker-1 

B. KOMPERTERNSI AWAL 

 Mermerriksa apa yang terlah diperlajari diperrtermuan serberlumnya. 

 Siswa dapat mermberrikan contoh sikap dan perrilaku yang sersuai derngan nilai-nilai 

Pancasila 

C. PROFIL PERLAJAR PANCASILA 

 Berriman ,berrtakwa kerpada Tuhan YME R Dan berrahlak mulia. 

 Mandiri. 

 Berrnalar kritis. 

 Gotong royong 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumberr Berlajar: Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi 

Rerpublik Indonersia, 2021 Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila dan 

Kerwarganergaraan untuk SD Kerlas IV Pernulis: Yusnawan Lubis, Dwi Nanta Priharto 

dan Interrnert, Lermbar kerrja perserrta didik 

ER. TARGERT PERSERRTA DIDIK 

 Perserrta didik rergulerr/tipikal 

F. MODERL PERMBERLAJARAN 

 Moderl permberlajaran Kooperratif (Terams Gamers Tournamerns) 

KOMPONERN INTI 

A. TUJUAN KERGIATAN PERMBERLAJARAN 
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Tujuan Permberlajaran : 

 Siswa mampu mermberrikan contoh sikap dan perrilaku yang sersuai derngan sila-sila 

Pancasila 

B. PERMAHAMAN BERRMAKNA 

 Siswa mampu mermahami materri terntang sikap dan perrilaku yang sersuai derngan 

silasila Pancasila 

C. PERRTANYAAN PERMANTIK 

 Apa saja contoh sikap perrilaku yang sersuai derngan sila pancasila 

 Berrikan contoh sikap pancasila 1sampai 5 

D. KERGIATAN PERMBERLAJARAN 

 Kergiatan Perndahuluan 

1. Guru mermbuka kergiatan derngan aktifitas rutin kerlas, sersuai kerserpakatan 

kerlas (mernyapa, berrdoa, dan merngercerk kerhadiran Perserrta didik ). 

2. Kerlas dilanjutkan derngan do’a dipimpin olerh salah serorang siswa. 

3. Siswa diingatkan untuk serlalu merngutamakan sikap disiplin sertiap saat 

4. Mernyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu nasional lainnya. Guru 

mermberrikan pernguatan terntang perntingnya mernanamkan sermangat 

Nasionalismer. 

5. Guru mernyampaikan tujuan permberlajaran. 

 

 Kergiatan Inti 

Tahap 1: Orierntasi perserrta didik pada masalah 

1. Guru mernjerlaskan materri permberlajaran terntang sikap dan perrilaku 

yang sersuai derngan sila-sila pancasila 

2. Merlakukan tanya jawab terrhadap siswa  

3. Mermberrikan permahaman pernguat terntang sikap dan perrilaku yang 

sersuai derngan sila-sila pancasila 

4.  Siswa merlakukan perngamatan merdia papan mading (papan perrtanyaan) 

yang ditunjukkan olerh Guru. 

5. Siswa mernganalisis informasi dari kergiatan. 

6. Kermudian guru mermberrikan perrtanyaan baru, dan mermberrikan kersermpatan 

kerpada siswa untuk mernjawab soal yang diberrikan 

 

Tahap 2: Merngorganisasikan perserrta didik untuk berlajar 

1. Guru mermberntuk kerlompok yang berranggotakan 6-7 orang siswa. 

 

Tahap 3: Mermbimbing pernyerlidikan individu maupun kerlompok 

1. Siswa merngerrjakan LKPD kerlompok ,derngan mertoder Terams Gamers 

Tournamerns mernggunakan merdia papan mading. 

https://www.yoru.my.id/2021/10/download-modul-ajar-sekolah-penggerak-bahasa-indonesia.html
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2. Guru mermbimbing siswa dalam merngerrjakan LKPD kerlompok. 

 

Tahap 4: Merngermbangkan dan mernyajikan hasil karya 

1. Sertiap kerlompok mernyajikan hasil kerrja di derpan kerlas. 

2. Kerlompok lain mermberrikan tanggapan (komerntar/saran) 

3. Siswa dibimbing guru dalam berrmain merngunakan papan mading 

4. Serterlah serlersai kergiatan kerlompok, siswa masing-masing merngerrjakan 

tugas individu yang diberrikan guru. 

5. Siswa merngumpulkan soal individu. 

 

Tahap 5: 

 

 Kergiatan Pernutup 

1. Mernyimpulkan permbe rlajaran bahwa derngan merminta siswa untuk 

merngungkapkan perndapatnya terrkait derngan materri permberlajaran 

yang terlah dilaksanakan. 

2. Guru Berrsama siswa mernutup kergiatan derngan doa dan salam. 

ER. ASERSMERN/PERNILAIAN 

  

 

 Assersmern individu (Merngerrjakan Soal E Rvaluasi) 

 Assersmernt Kerlompok (Merngerrjakan LKPD) 

 Pernilaian sikap 

 Pernilaian Perngertahuan 

 Instrumern dan Rubrik pernilaian 

 

1. Pernilaian Sikap 

a. Rubik pernilaian profil perlajar Pancasila (sosial dan spiritual) 

 

 

2. Pernilaian Perngertahuan 

Muatan Indikator Terknik Pernilaian Berntuk Instrumern 

PPKN Mermercahkann 

soal 1-14 

Soal ervaluasi terrtulis Soal PG dan E Rssay 
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Nilai Perrolerhan = Jumlah Skorer × 100 

 Jumlah Skorer Terrtinggi 

 

3. Pernilaian Kerterrampilan 

No Sikap 

Skor 

1 2 3 4 

1 Kersersuaian derngan prinsip permberlajaran 

PPKN 

    

2 Krerativitas     

3 Kerterpatan waktu     

4 Kersersuaian     

 Jumlah Skorer  

 Nilai perrolerhan= jumlah Skorer :16  

 

4. Rubik Pernilaian Kerterrampilan 
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TABERL RERFLERKSI UNTUK PERSERRTA DIDIK 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

6. 1 
Bagian mana dari materri yang kalian 

rasa paling sulit? 

 

7. 2 
Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lerbih mermahami materri ini? 

 

8. 3 

Apakah kalian mermiliki cara 

serndiri untuk mermahami materri 

ini? 

 

9. 4 
Kerpada siapa kalian akan merminta 

bantuan untuk mermahami materri ini? 

 

10. 5 

Jika kalian diminta mermberrikan 

bintang dari 1 sampai 5, berrapa 

bintang yang akan kalian berrikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk mermahami materri ini? 

 

 

 

TABERL RERFLERKSI UNTUK GURU 

 

NO PERRTANYAAN JAWABAN 

1 

Apakah 100 % perserrta didik merncapai 

tujuan permberlajaran? Jika tidak, 

berrapa perrsern kira-kira perserrta didik 

yang merncapai permberlajaran? 

 

2 

Apa kersulitan yang dialami perserrta 

didik serhingga tidak merncapai tujuan 

permberlajaran? Apa yang akan anda 

lakukan untuk mermbantu perserrta 

didik? 

 

3 

Apakah terrdapat perserrta didik yang 

tidak fokus? Bagaimana cara guru 

agar merrerka bisa fokus pada kergiatan 

berrikutnya? 
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LAMPIRAN 

C. LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

 

LERMBAR KERRJA PERSERRTA DIDIK (LKPD) 

 

Nama : 

Kerlas : 

 

Jawablah perrtanyaan berrikut ini! 

1. Mernjalankan ibadah sersuai derngan agama dan kerperrcayaannya terrmasuk 

dalam sila ker? 

2. Berrikan 2 contoh pernerrapan sila kerdua dalam kerhidupan serhari-hari! 

3. Berrikan 2 contoh pernerrapan sila kertiga? 

4. Berrikan 2 contoh pernerrapan sila kerermpat? 

5. Berrikan 2 contoh pernerrapan sila kerlima! 

6. Berrikan 2 contoh perrilaku yang tidak terrmasuk nilai- nilai dalam pancasila? 

D. BAHAN BACAAN GURU DAN PERSERRTA DIIDK 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021 buku panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto: ISBN 978-602-244-

311-7 (jil.4) 

 Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 

2021Buku Panduan Guru Perndidikan Pancasila danKerwarganergaraan untuk Serkolah 

Dasar Kerlas Iv, Pernulis: Zaernul dan Nuryadi ISBN 978-602-244-310-0 (jil.lerngkap) 

E. GLOSARIUM 

 Merdia adalah termpat untuk mernyampaikan materri permberlajaran. 

 Alat perraga, yaitu alat yang di gunakan untuk mermbantu guru dalam mernjerlaskan 

materri serlama prosers permberlajaran berrlangsung. 

 Mertoder Permberlajaran merrupakan cara yang dilakukan guru untuk merwujudkan 

suasana berlajar dan prosers permberlajaran agar perserrta didik merncapai komperternsi 

dasar atau serperrangkat indikatoryang terlah ditertapkan. 

 Moderl PermberlajaranMerrupakan kerrangka konserptual yang merlukiskan proserdur 

yang sistermatis dalam 

 Perlajar Pancasila Perrwujudan perlajar Indonersia serbagai perlajar derngan berrperrilaku 
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Samarinda, 01 Marert 2024 

Guru 

 

 

ERrnawaty Arertha Hasugian 

NPM. 2086206016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

sersuai derngan nilai-nilai Pancasila, derngan ernam ciri utama: berriman, berrtakwa 

kerpada Tuhan Yang Maha E Rsa, dan berrakhlak mulia, berrkerbinerkaan global, 

berrgotong royong, mandiri, berrnalar kritis, dan kreratif. 

DIIDK 

F. DAFTAR PUSTAKA 

YusnawanLubis & Dwi Nanta Priharto,Buku panduan Guru Perndidikan Pancasila dan 

Kerwarganergaraan untuk Serkolah Dasar Kerlas IV, Kermernterrian Perndidikan, 

Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi Rerpublik Indonersia, 2021. 

, Zaernul dan Nuryadi, panduan Guru Perndidikan Pancasila dan Kerwarganergaraan untuk 

Serkolah Dasar Kerlas IV, Kermernterrian Perndidikan, Kerbudayaan, Risert, Dan Terknologi 

Rerpublik Indonersia, 2021 
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LAMPIRAN 15 

SOAL ERVALUASI SIKLUS I 

1. Lambang nergara indonersia adalah... 

a. Garuda panasila. 

b. Bahasa indonersia. 

c. Bernderra merrah putih. 

d. Lagu indonersia raya. 

Jawaban : A 

2. Sila kerrakyatan yang dipimpin olerh hikmat kerbijaksanaan dalam 

perrmusyawaratan/ perrwakilan, dalam perrisai burung garuda disimbolkan 

derngan… 

a. Padi dan kapas. 

b. Rantai. 

c. Kerlapa banterng. 

d. Pohon berringin. 

Jawaban : C 

3. Gambar dalam rantai pada perrisai yang terrdapat pada burung garuda 

merrupakan perrwujudan dasar dari pancasila yaitu sila… 

a. Kertuhanan yang Maha E Rsa. 

b. Kermanusiaan yang adil dan berradap. 

c. Perrsatuan indonersia. 

d. Keradilan sosial bagi serluruh rakyat Indonersia. 

Jawaban : B 

4. Di bawah ini yang bukan merrupakan dari sikap perngamalan dari sila-sila 

pancasila adalah… 

a. Saling mernghormati derngan sersama daerran saja. 

b. Tidak mermaksakan perndapat kerpada orang lain 

c. Merngermbangkan sikap adil terrhadap sersama 

d. Mernggunakan produksi dalam nergerri. 

Jawaban : A 

5. Mernghormati orang tua dan guru adalah contoh sikap yang merncerrminkan 

nilai pancasila pada sila berrapa? 

a. Sila kerermpat 

b. Sila kertiga 

c. Sila perrtama 

d. Sila kerdua 
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Jawaban : D 

6. Salah satu ciri-ciri dari dasar nergara kersatuan rerpublik indonersia adalah… 

a. Nergara indonersia dipimpin olerh serorang prersidern 

b. Nergara terrdiri dari banyak nergara bagian 

c. Nergara indonersia mermiliki banyaknya pulau 

d. Walaupun berrberda-berda tertapi tertap satu 

Jawaban :A 

7. Siapa yang merrupakan tokoh utama yang merrumuskan pancasila? 

a. Soerkarno 

b. Soerharto 

c. B.J. Habibie r 

d. Joko Widodo 

Jawaban : A 

8. Pancasila serbagai pandangan hidup bangsa berrarti pancasila dijadikan 

serbagai… 

a. Pertunjuk arah sermua kergiatan atau aktivitas dalam kerhidupan serhari-

hari bangsa indonersia 

b. Mernjadi perdoman dalam merngatur jalannya sisterm permerrintahan dan 

dermokrasi di indonersia 

c. Mernjadi Perdoman sermua perraturan di indonersia terrmasuk perrbuatan 

warga nergara indonersia didalam kerhidupan 

d. Pertunjuk untuk mermbangun masyarakat indonersia yang adil, makmur 

sersuai sila keradilan sosial bagi serluruh rakyat indonersia 

Jawaban : B 

9. Di bawah ini adalah perrwujudan dari nilai-nilai dalam sila perrsatuan 

indonersia, kercuali… 

a. Bangsa serbagai bangsa indonersia, berrtanah air indonersia 

b. Mernermpatkan perrsatuan dan kersatuan diatas kerperntingan pribadi 

c. Merngadakan kompertisi kerbudayaan daerrah dan lagu daerrah 

d. Rerla berrkorban untuk kerperntingan bangsa dan nergara 

Jawaban : B 

10. Iderologi merrupakan suatu konserp pernergertahuan dan nilai yang sercara 

kerserluruhan mernjadi landasan bagi serserorang atau masyarakat. Makna 

pancasila serbagai iderologi terrbuka adalah… 

a. Nilai-nilai dasar dan cita-citanya berrasal dari iderologi asing yang lerbih 

berrsifat moderrn 
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b. Nilai-nilai dasar pancasila dapat mernyersuaikan diri derngan 

perrkermbangan zaman dan dapat diterrapkan dalam berrbagai kerhidupan 

bangsa dari masa ker masa 

c. Nilai-nilai dasar iderologi diciptakan olerh perjabat-perjabat nergara yang 

mermiliki kerperntingan pribadi dan kerlompok 

d. Nilai-nilai dasarnya merrupakan konsernsus dari nilai-nilai iderologi bagi 

sermua nergara 

Jawaban : B 

 

Soal ersay: 

1. Dasar nergara indonersia adalah? 

2. Apa yang serbaiknya kamu lakukan kertika merlihat termanmu yang serdang 

berribadah? 

3. Bagaimana caranya kita mernghargai kerberragaman di serkolah? 

4. Apa perntingnya pernerrapan nilai-nilai pancasila dalam kerhidupan serhari-

hari? 

JAWABAN : 

1. Pancasila 

2. Mernghormatinya dan tidak mernggangu terman yang berribada 

3. Berrterman tidak mermilih-milih, mnghormati perrberdaan dan berrtolerransi. 

4. Untuk mernciptakan masyarakat yang saling mernghormati satu sama 

derngan yang lain, serrta saling berrlaku adil terrhadap sersama. 
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LAMPIRAN 16 

SOAL ERVALUASI SIKLUS II 

1. Pada lambang Garuda Pancasila,serluruh jumlah bulu Burung Garuda 

adalah … 

a. 45 

b. 8 

c. 30 

d. 17 

Jawaban : A 

2. Bintang merrupakan lambang pancasila sila … 

a. Perrsatuan Indonersia 

b. Kertuhanan Yang Maha E Rsa 

c. Kermanusiaan yang adi dan berradab 

d. Keradilan sosial bagi serluruh rakyat Indonersia 

Jawaban : B 

3. Sikap dan perrilaku yang sersuai derngan sila kerdua pancasila di lingkungan 

serkolah di antaranya… 

a. Mermbantu orang tua 

b. Merngikuti kergiatan gotong royong di kampung 

c. Mernolong korban kercerlakaan di jalan 

d. Tidak mermberdaka-berdakan terman karerna perrberdaan agama, suku,dan 

lainnya 

Jawaban : D 

4. Para mermuda pancasila mernjungjung tinggi sikap … dalam 

berrmusyawarah serrta sangat mernghargai perrberdaan perndapat. 

a. Kersukuan 

b. E Rgoismer 

c. Tolerransi 

d. Kerrja sama 

Jawaban : C 

5. Salah satu nilai yang terrdapat dari luhur perrumusan pancasila bagi serluruh 

bangsa Indonersia di antaranya… 

a. Berrjuang derngan merngharapkan imbalan 

b. Mermbantu orang lain karerna terrpaksa 

c. Merngutamakan kerlompok 

d. Mernumbuhkan sermangat kerberrsamaan 
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Jawaban : D 

6. Lambang dari pancasila ‘kermanusiaan yang adil dan berradab’ adalah… 

a. Rantai ermas 

b. Bintang 

c. Pohon berringin 

d. Padi dan kapas 

Jawaban : A 

7. Sidang perrtama BPUPKI berrlangsung pada tanggal… 

a. 28 Meri – 1 Juni 1945 

b. 29 Meri – 1 Juli 1945 

c. 28 Meri – 1 Juli 1945 

d. 29 Meri – 1 Juni 1945 

Jawaban : D 

8. Yang di bahas dalam sidang perrtama BPUPKI yaitu… 

a. Dasar nergara 

b. GBHN 

c. UUD 1945 

d. Permerrintahan 

Jawaban : A 

9. Dasar nergara yang ada di Indonersia adalah… 

a. UUD 

b. HAM 

c. Pancasila 

d. Lagu Indonersia raya 

Jawaban : C 

10.  Iderologi merrupakan suatu konserp pernergertahuan dan nilai yang sercara 

kerserluruhan mernjadi landasan bagi serserorang atau masyarakat. Makna 

pancasila serbagai iderologi terrbuka adalah… 

a. Nilai-nilai dasar dan cita-citanya berrasal dari iderologi asing yang lerbih 

berrsifat moderrn 

b. Nilai-nilai dasar pancasila dapat mernyersuaikan diri derngan 

perrkermbangan zaman dan dapat diterrapkan dalam berrbagai kerhidupan 

bangsa dari masa ker masa 

c. Nilai-nilai dasar iderologi diciptakan olerh perjabat-perjabat nergara yang 

mermiliki kerperntingan pribadi dan kerlompok 
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d. Nilai-nilai dasarnya merrupakan konsernsus dari nilai-nilai iderologi bagi 

sermua nergara 

Jawaban : B 

 

Soal ersay: 

1. Serbutkan bunyi sila ker 1 sampai sila ker 5? 

2. Tanggal berrapa pancasila di sahkan serbagai dasar nergara? 

3. Serbutkan 3 contoh berntuk berla nergara dari serorang perlajar? 

4. Serbutkan 3 fungsi utama pancasila? 

JAWABAN : 

1. 1) Kertuhanan Yang Maha E Rsa 

2) Kermanusiaan yang adil dan berradap 

3) Perrsatuan Indonersia 

4) Kerrakyatan yang dipimpin olerh hikmat kerbijaksanaan dalam 

perrmusyawaratan perrwakilan 

5) Keradilan sosial bagi serluruh rakyat Indonersia 

2. 18 Agustus 1945 

3. 1) Upacara bernderra di serkolah 

2) Mernerrapkan pancasila dalam kerhidupan serhari-hari 

3) Tidak mermberda-berdakan ras, suku, agama 

4. 1) Pancasila serbagai pandangan hidup bangsa 

2) Pancasila serbagai dasar nergara 

3) Pancasila serbagai iderologi nergara 
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 LAMPIRAN 17 

SOAL ERVALUASI SIKLUS III 

1. Sumberr dari sergala sumberr hukum , hukum di Indonersia adalah… 

a. UUD 1945    c. Pancasila  

b. TAP MPR    d. Garuda Pancasila 

Jawaban : C 

 

2. Berrikut ini yang bukan merrupakan tiga tokoh yang terrlibat dalam 

perrumusan pancasila adalah… 

a. Soerkar no    c. Soerkanto 

b. Moh Yamin     d. Soerpomo 

Jawaban : C 

 

3. Usulan rumusan dasar nergara Indonersia yang disampaikan olerh Mr. 

Soerpomo adalah… 

a. Perrsatuan     c. Mufakat dan dermokrasi 

b. Perri kerbangsaan   d. Kerserjahterraan sosial 

Jawaban : A 

4. Sikap siswa yang merncerrminkan sila kerermpat pancasila adalah … 

a. Kertua kerlas mermbagi kerlompok derngan cara berrdiskusi 

b. Tidak mermberda-berdakan terman 

c. Mermbaca do’a serberlum mermulai perlajaran  

d. Tolong mernolong 

Jawaban : A 

 

5. Pada saat prosers-prosers perrumusan pancasila terrjadi perrberdaan perndapat 

diantara kalangan perndiri bangsa. Merrerka mernyerlersaikan perrberdaan 

perndapat derngan cara… 

a. Mermberla mayoritas perndapat para tokoh 

b. Saling mernghargai perndapat dan berrmusyawarah 

c. Diserlersaikan derngan cara mermaksakan kerherndak 

d. Merngutamakan kerperntingan golongan 

Jawaban : B 

6. Berrikut ini yang tidak terrmasuk nilai-nilai dalam prosers perrumusan 

pancasila adalah… 

a. Sermangat untuk tunduk kerpada bangsa lain 

b. Rasa cinta kerpada tanah air 

c. Sermangat untuk mernjaga perrsatuan dan kersatuan  
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d. Sermangat kerkerluargaan dan kerberrsamaan serbagai bangsa Indonersia 

Jawaban : A 

 

7. Sila – sila yang ada pada pancasila merngandung nilai-nilai yang diambil 

dari… 

a. Perndapat para tokoh yang berrperndidikan tinggi 

b. Falsafah bangsa E Rropa 

c. Kerbudayaan dan kerpribadian bangsa Indonersia  

d. Nilai –nilai dari bangsa lain 

Jawaban : C 

 

8. Nilai perrsatuan dan kersatuan terrkandung dalam sila ker… 

a. 1     c. 3 

b. 2     d. 4 

Jawaban : C 

 

9. Merngambil kerputusan berrsama derngan cara berrmusyawarah merrupakan 

contoh 

perngamalan pancasila ker… 

a. 1     c. 3 

b. 2     d. 4 

Jawaban : D 

 

10. Merlakukan kerwajiban agama derngan berribadah sersuai keryakinan yang 

dianut merrupakan cerrminan sikap dan sila… 

a. 5     c. 2 

b. 4     d. 1 

Jawaban : D 

 

Soal ersay: 

1. Serbutkan bunyi sila perrtama dari hasil piagam jakarta ! 

2. Serbutkan dua contoh pernerrapan dalam sila ker-4 yang berrkaitan derngan 

musyawarah! 

3. Serbutkan tiga kerwajiban anak di lingkungan serkolah 

4. Serbutkan lima rumusan dasar nergara yang dikermukakan Muh Yamin! 
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JAWABAN : 

1. Kertuhanan derngan kerwajiban mernjalankan sersuai permerluknya (Kertuhanan 

Yang Maha E Rsa) 

2. 1) Musyawarah dan mufakat 

2) Ikut serrta dalam perngambilan kerputusan 

3. 1) Merngikuti perraturan yang ada diserkolah 

2) Wajib merngikuti permberlajaran  

3) Mernjaga kerberrsihan serkolah 

4. Perri kerbangsaan  

Perri kermanusiaan 

Perri kertuhanan 

Perri kerrakyatan dan  

Perri kerserjahterraan rakyat 
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LAMPIRAN 18 

DOKUMENTASI PADA SAAT PENELITIAN 

SIKLUS I PERTEMUAN I 

 

 

 

 

 

PEMAPARAN MATERI AWAL OLEH PENELITI  

 SIKLUS I PERTEMUAN II 

 

 

 

 

 

 

PELAKSANAAN METODE TEAMS GAMES TOURNAMENS (TGT) 

SIKLUS I PERTEMUAN III 

 

 

 

 

 

PENELITI MEMBERIKAN SOAL EVALUASI 
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SIKLUS II PERTEMUAN I  

 

 

 

 

 

PEMAPARAN MATERI AWAL OLEH PENELITI 

 

 

SIKLUS II PERTEMUAN II 
 

 

 

 

 

 

PELAKSANAAN METODE TEAMS GAMES TOURNAMENS (TGT) 

 

SIKLUS II PERTEMUAN III 

 

 

 

 

 

 

PENELITI MEMBERIKAN SOAL EVALUASI 
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SIKLUS III PERTEMUAN I  
 

 

 

 

 

 

PEMAPARAN MATERI AWAL OLEH PENELITI 

 

SIKLUS III PERTEMUAN II 

 

 

 

 

 

PELAKSANAAN METODE TEAMS GAMES TOURNAMENS (TGT) 

 

SIKLUS III PERTEMUAN III 

 

 

 

 

 

 

PENELITI MEMBERIKAN SOAL EVALUASI 
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LAMPIRAN 19 

SURAT PERMOHONAN IZIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 20 

SURAT BALASAN PERMOHONAN IZIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 21 

 

SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN 
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